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Ennen matkaa!l

apteeni Krantun numerojahti on jannittivi, toiminnalli-

nen ja opettavainen seikkailutarina esi- ja alkuopetukseen

sekd lukemiseksi koteithin. Mukaansatempaavassa tari-
nassa seikkaillaan merirosvokapteeni Krantun mukana kaupungissa, me-
relld ja jannittavilld saarella. Krantun lisaksi tarinassa seikkailevat jo aikai-
semmasta, ’kirjainjahti”- tarinasta tutut hahmot, papukaija Polli seki has-
sunhauska laivakokki Konstantin Nopoli.

Matematiikkapainotteisessa tarinassa etsitidn ja opitaan numeroita, rat-
kaistaan salasanomaa sekid koodia numerolukkoon. Seikkailun ja yhdessa
tekemisen siivittimina harjoitellaan erilaisia matemaattisia taitoja, kuten lu-
kujonoa, hahmottamista, luokittelua, sarjoittamista, mittaamista ja yhteen-

ja vihennyslaskun alkeita.



Matemaattisten toimintatehtivien lisiksi seikkailu sisdltad litkunnallisia
seikkailuharjoitteita sisille ja ulos. My6skain kidentaitoja ei ole unohdettu,
vaan kirjassa on runsaasti erilaisia merirosvoihin liittyvia askarteluja ja toi-
mintachdotuksia.

Erilaiset vihjelorut ja riimittelyt haastavat seikkailijat miettimaan ratkai-
suja yhdessi.

Seikkailu on helposti toteutettavissa erilaisten lapsiryhmien kanssa. Teh-
tivdosiot ovat muutettavissa, mutta seikkailun voi toteuttaa myo6s sellaise-
naan timain kirjan ohjeiden ja vinkkien avulla. Seikkailuympiristoksi sovel-
tuu mika tahansa paivikoti-, koulu- tai muu ymparisto.

Kapteeni Krantun numerojahti on jaettu neljddn tarina- ja toiminta-
osioon. Jokaisessa osiossa etsitddn kartanpalasta, joista lopulta muodostuu
yhteniinen kartta, joka johdattaa aarteen luo. Kartanpalasten mukana 16y-
detddn numerosarjoja, joiden avulla ratkaistaan salasanomaa jokaisella vii-
kolla/toimintakerralla. Ilman numerosatjoja ei my6skddn aarresalkun
lukko aukeal

Jos suunnittelet Kapteeni Krantun numerojahtia omalle ryhmallesi, lue

kirjan tarinaosiot etukiteen tarkasti lipi, niin tiedat, miten seikkailu etenee.



Tutustu huolella my6s seikkailun toteutusosioihin, joissa toimintoja on ku-
vattu tarkasti ja johdonmukaisesti ohjein ja valokuvin esitettyina.
Kapteeni Krantun numerojahti on toteutettu 19 esikoululaisen kanssa
seikkaillen Liperin esikoulussa syksylld 2017, neljan viikon mittaisena seik-
kailuna. Seikkailuintoa ei haitannut edes vaihteleva sii, joka muuttui valilla
vesisateesta lumituiskuun ja takaisin rantiloskaan. Yhdessd tekemisen
riemu ja jannittdva seikkailutarina siivittivat ryhmamme tietd kohti loppu-

huipennusta. Loysimme aarteen, josta on iloa vield pitkéksi ajaksi!

Tervetuloa seikkailemaan yhdessd kapteeni Krantun ja hinen miehisténsa

kanssal

Seikkaillen,

Liperissa 25.11.2017

Pasi Suvanto






Kapteeni Krantun numerojahdissa seikkaillaan kaupungissa,
merelld ja jannittavdlla saarella. Krantun lisaksi tarinassa
esiintyvit jo aikaisemmasta "Kirjainjahti'- kirjasta tutut hahmot,
papukaija Polli seké hassunhauska laivakokki Konstantin Nopoli.

Tarinassa etsitddn ja opitaan numeroita, ratkaistaan salasanomaa
sekd koodia numerolukkoon.

Seikkailun ja yhdessd tekemisen siivittdmind harjoitellaan eri-
laisia matemaattisia taitoja, kuten lukujonoa, hahmottamista,
luokittelua, sarjoittamista, mittaamista sekd yhteen- ja vahennys-
laskun alkeita.

Matemaattisten toimintatehtavien lisaksi seikkailu sisdltda liikun-
nallisia seikkailuharjoitteita sisalle ja ulos. Mydskain kidentaitoja
ei ole unohdettu, vaan kirja esittelee runsaasti erilaisia meriros-
voihin liittyvid askarteluja ja toimintaehdotuksia.

Myoés tarinassa esiintyvdt vihjelorut ja riimittelyt haastavat
seikkailijat miettimaén ratkaisuja yhdessa.
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