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I - Sirkuksen taikaa
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Agenda eli tavoitteet ...
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III - Pelinjohtajalle

Pelinjohtajan rooli Tivolissa

Agendat pelinjohtajan nakokulmasta ...

Periaatteet
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Peliin valmistautuminen
pelinjohtajan nakokulmasta

Mita Tivolissa voi tapahtua? ...
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