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Alkusanat

Ihmisten luontainen uteliaisuus ja mielikuvitus ovat kiehtovia
aiheita. Mielikuvitus voi olla kuin toinen maailma, aivan kuin
maailma maailman sisélla.

Mutta toisaalta mikd on oikea maailma? Onko se maailma,
jonka me niemme vai maailma, jonka me koemme?

Ehka maailma kuitenkin on, miten me sen kuvittelemme
olevan...









Omistuskirjoitus

Tama kirja on omistettu pojilleni, joiden kanssa olemme
seikkailleet ja selvitténeet robottien salaisuuksia.
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Tarinan henkil6t ja hahmot

Padhenkilot
Henrik Snowflake, 14-vuotias poika
Augusto Snowflake, 12-vuotias poika

Ylldpitosysteemin neuvoston, eli ylldpitokomitean, jisenid ja
heidén "linnuista johdettujen” robottiensa nimia:

Jim Fowler, robottien koulutusmenetelmin keksija ja
robotti Kite

Paula Kaskelot, opettaja ja robotti Nene

Victor LowHill, ylldpitosysteemin pddsuunnittelija ja
robotti Buzzard

Elizabeth Williams, l4édkéri ja robotti Garganey

John West, virtuaalipalloilija ja robotti Redhead

Muita henkil6itd ja hahmoja:
Antero Snowflake, Henrikin ja Auguston isd
JJ, Snowflake perheen kapusiiniapina
Peter, juuri valmistunut opettaja
Caracara, II-tason robotti
Laura La Fountain, opettaja
Giovanna, oppilas, jolla on kapusiiniapina nimelti
Junior
Catarina ja Carolina, sukelluskurssin kaksostytot

Huom. Kaikki paikat, nimet, henkil6t ja hahmot ovat
kuvitteellisia.



Kurssiohjelma

Augusto Henrik
Maanantai | Vuoristokdvely Vuoristokdvely
Tiistai Lemmikin koulutus | Robotiikka
Keskiviikko | Fixmen ohjelmointi | Alyohjelmointi
Torstai Sukellus Sukellus
Perjantai Virtuaalipalloilu Virtuaalipalloilu




Sanastoa

backbone

Internetistd kehittynyt tiedon
valtavdyld, joka on paljon nopeampi
ja laajempi kuin mité Internet oli
aikoinaan

Disk

Kampuksella sijaitsevan ostos- ja
hotellikeskuksen nimi

Fixme

Késivarressa pidettiva
minitietokone-puhelin-kalenteri-
soitin

holotaulu

Taulu, joka kykenee niyttdmédn
kolmiulotteisia kuvia ja videoita.

humanoidirobotti

Robotti, joka ruumiinrakenteeltaan
muistuttaa ihmista.

raidesukkula

Nykyajan kulkuneuvo, joka kulkee
pitkdt matkat kiskojen paalla.

robotti

Laite, joka kykenee suoriutumaan
joistakin tehtdvisti itsendisesti.

tekodly

Keinotekoisen laitteen tai olennon
aly.

virtuaalipallo

Pallo, jolla ohjataan kauko-ohjattavia
jalkapallorobotteja.

virtuaalipalloilu

Jalkapallon kaltainen laji, jossa pelid
pelataan kauko-ohjattavilla
roboteilla.

virtuaalipallorobotti

Jalkapallopelin robotti, joka ottaa
vastaan tehtdvid ja komentoja kauko-
ohjauksen kautta.







Lahto kesaleirille

On vuosi 2085. Augusto, 12-vuotias poika, on unen ja
herdédmisen rajamailla. Hin tiedostaa aamun tulevan vaikka
hén ei olekaan vield aivan herdannyt. Totuttuun tapaan hén
haluaa venyttdi herdédmistd ennen koulupéivaa.

"Vield pieni hetki", muodostuu hdnen huulilleen vaikka
aanta ei kuulukaan.

Sitten unenharson lépi pinnistda tietoisuuden ja riemun
muru, kun hidn muistaa ettd kauan odotettu kesd on vihdoin
alkamassa.

"Hetkinen, sehédn on jo alkanut, se on tdnd4n!" hinen
aivonsa tajuavat, ja siiné silméanrépayksessd Auguston silmét
ravéhtavét auki.

Kaksi minuuttia myohemmin hén saapuu alakerran
keittioon aamiaiselle. Matkan varrella hdn vaihtoi pikaisesti
vaatteet, ravisti veljedédn olkapdistd hereille ja huuteli
Fixme:lle kaikkia asioita, joita he olivat suunnitellet pdivdn
varalle.

Teknologian kehitys oli ollut valtaisaa viimeisen sadan



vuoden aikana ja Fixme oli késivarressa pidettdva
minitietokone-puhelin-kalenteri-soitin, nima kaikki samassa
paketissa. Kaikki ihmiset, nuoret ja aikuiset, kdyttivit niit4, ja
ne olivat verrattomia henkilokohtaisia sihteereitd. Fixme:t
muistuttivat tekemisistd ja pitivit muutenkin kirjaa ja
auttoivat ihmisié kaikissa juoksevissa asioissa. Lisdksi se oli
verrattoman tehokas; se kykeni esimerkiksi kdantimaan
vieraita kielid suoraan puheesta.

Henrik, kaksi vuotta Augustoa vanhempi, herdsi veljensi
ravisteluun ja yritti selvittdd paatansa huuhtelemalla sitd
vesihanan alla. Tapansa mukaan hén oli ollut valveilla
yomy0Ohéén asti, ja tyoskennellyt yhden projektinsa parissa.
Talla kertaa se oli todella tirked projekti, silld hdanen piti saada
uudet raidesukkulat kuntoon ennen keséleirille 1&ht6d. Muuten
he joutuisivat ldhteméén jo monta vuotta vanhoilla
sukkuloilla. Ja ne oli mitoitettu noin kymmenvuotiaille
lapsille.

"Kauheeta" ajatteli Henrik kun hén kuvitteli miltd han
ndyttdisi vanhassa sukkulassa; "kerrassaan kauheeta". Mutta
nyt Henrik oli hyvélla tuulella. Hin oli tilannut raidesukkulan
osat eri paikoista ympari maailmaa ja viimeiset osat olivat
saapuneet noin kolme pdivaa sitten.

"Visymyksestd viis, nyt ne ovat valmiita” ajatteli Henrik
tyytyvéisena ja jatkoi "ja ne ovat upeita, vaikka itse
sanoisinkin". Niilld kelpaisi matkustaa missd tahansa ympaéri
maapalloa.

Ensimmadiset raidesukkulat otettiin kayttoon 2040-luvulla
ja muutamassa vuodessa ne korvasivat seké henkildautot etti
lentokoneet. Silld fossiiliset polttoaineet kuten bensiini olivat
loppumassa ja saastuttivat aivan litkaa. Ulkoapiin
raidesukkula ndyttd4 14hinnd vanhanajan auton ja sukkulan
yhdistelmalta.

Henrikin kokoamassa nuorisomallissa oli vain kaksi
penkkid: yksi edessd ja yksi takana. Se muistuttaa autoa siten
ettd siind on tuulilasi, penkit, sivuovet ja -ikkunat ja tavaratila



takana. Suurin ero autoon on, etti raidesukkulassa ei ole
renkaita vaan se kulkee kiskoja pitkin. Eika siini ole
moottoria, vaan se saa voimansa kiskoista, joiden avulla se
kulkee noin 10 senttimetrid kiskon ylépuolella. Lisdksi
useimmissa malleissa on akku ja neljd pienehkdd kumipyoraa,
joiden avulla raidesukkulaa pystyy siirtiméin myos lyhyité
matkoja ilman kiskoja. Tarvittaessa pyorit saadaan esille
napin painalluksella. Normaaliajossa niité ei ndy, silld ne
olisivat vain tiella.

Juostessaan veljensd perddn Henrik murehti "tulikohan se
viime yon video talteen" ja komensi kdsivarressaan olevalle
laitteelle

"Fixme ndytd viimeisin video"

Sen ndhdessédédn viime paivien urakka tuntui kaukaiselta ja
hymy nousi hdnen kasvoilleen.

Auguston saapuessa keittioon, isd Antero oli aloittanut
oman paahtoleipdateriansa. Sithen kuului
tonnikalatahnakerros kahden paahtoleivén vélissd. Anteron
vieressd temppuileva kapusiiniapina nimelta JJ yritti sarkea
pahkinin kuorta naputtamalla sitd pOydan pintaan. Pienestd 35
senttimetrin koosta paitellen kapusiiniapinaa olisi voinut
luulla nuoreksi, mutta JJ oli ollut perheen lemmikkina jo
monen monta vuotta. Sivuseinéll oli kokoelma
uudennékdisid keittiovélineitd, mukaan lukien leivinpaahdin.
Ne olivat sielld siltd varalta jos joku haluaisi itse tehda
ruokansa.

Mutta tanddn, kuten yleensdkin, oli helpompi pyytda ateria
robotilta. Esimerkiksi Anteron aamiaisen oli valmistanut
ympyranmuotoisen pdydén keskelld oleva ruoanteko- ja
palvelurobotti.

Auguston tullessa kapusiiniapina ilahtui, dénteli jotakin
omalla kielelldén ja kiirehti pudottamaan pahkinén lattialle.

"JJ, fiksu poika, hae vaan" nauroi Augusto. Kuin luvan
saaneena JJ pudottautui lattialle, nappasi pahkinén ja ponnahti
tuolin kautta takaisin paikalleen.



Augusto sanoi "haluaisin kaksi suklaalevitepaahtoleipdi ja
juomaksi mehun".

Robotti vahvisti tilauksen

"kaksi suklaalevitepaahtoleipdi, yksi mehu, tulee kahdessa
minuutissa".

JJ ojensi kasan pahkingitd Augustolle ja jdi ndyttdmain
Augustolle miten pahkinén saisi rikki napauttamalla sitd
pOytadan.

"Joo joo, tiedetddn" hymyili Augusto ja auttoi JJ:t&
rikkomalla muutaman péhkinén.

Isd muistutti Augustoa

"muistakaa ottaa pahkini- ja siemenpussit mukaan JJ:lle. Ja
muistakaa ostaa tuoreita hedelmid, ettd JJ saa niitd joka paivé.
Muuten sen maha menee kovalle"

"Joo joo, hoidossa on" vastasi Augusto katsoen JJ:n
aherteluun.

Juuri silloin robotti aikoi ojentaa tarjottimen Augustolle,
mutta Augusto oli riemuissaan kesdn alkamisesta ja halusi
leikitelld. Niinpa ennen kuin robotti ehti antaa tarjottimen,
Augusto vaihtoi nopeasti paikkaa seuraavaa tuoliin. Ja sitten
takaisin jne. Robotilla oli tiysi tyd yrittdd seurata mukana ja
antaa tarjotin oikeaan paikkaan.

Tatd jatkui kunnes Antero lausahti

"Augusto, dld nyt viitsi. Joku pdiva se menee vielad rikki.
Tai sitten sattuu vahinko ja JJ:td sattuu".

Sitten Augusto jutteli kapusiiniapinalle

"tdnddn padstadan matkalle, JJ. Télld kertaa sind padset
mukaan. Olethan kiltti poika? Kiltti? Onko sinulla laukku? JJ,
missd laukku? missd LAUKKU?".

JJ pysidhtyi ja heristi korviaan. Naytti aivan kuin "laukku"
sana merkitsi jotakin sille. Kun Augusto toisti kysymyksen, JJ
ampaisi matkaan ja riensi kdytéville. Se palasi muutamassa
sekunnissa juuri ennen Henrikid. Kéddessdan JJ:114 oli
késilaukku, joka pullotti pahkindita.

"Ahaa, sind olet valmiina. Sehdn on laukku, sinulla on



Eletidén vuotta 2085. Maailma on
kehittynyt eteenpdin. Fixme on
kdsivarressa pidettiva tietokone-
puhelin-kalenteri-soitin, jota
kaikki kdyttiavit; sekd nuoret ettd
aikuiset. Autoja ja lentokoneita ei
enad ole olemassa, vaan ithmiset
litkkuvat kiskojen péilla
kulkevilla raidesukkuloilla.

Nuoret, 12- ja 14-vuotiaat, veljekset Augusto ja Henrik
ovat 1dhdossi kesileirille Barcelonan rannikolle. Veljekset
lahtevit matkaan juuri rakentamillaan sukkuloilla. He ovat
odottaneet ja jannittineet titd matkaa, silld edelliselld
leirikdynnilld he olivat tehneet 160ydon. Loydon, josta ei
voinut kertoa kenellekdén.

Loydos liittyy
arvaamattomalla

tavalla aikaisempaan
robottien
vallankumousyritykseen...
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