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Ymmärtämisestä . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123
Kuvittelusta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124
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Esipuhe

Tämä kirja käsittelee pelejä monin tavoin. Pääpaino on lauta- ja
korttipeleissä, mutta lisäksi teemme ekskursioita pihapelien ja tie-
tokonepelien maailmoihin.

Ensimmäiset kolme osiota sisältävät pelien pelaamisesta kertovia
lyhyitä fiktiivisiä tarinoita. Tarinoiden tyylilajit vaihtelevat lasten-
kirjallisuudesta eroticaan, ja tapahtumaympäristöt historiasta arki-
realismin kautta spefiin. Historiallisille tarinoille, sekä romanttisille
ja eroottisille tarinoille on kummillekin oma osionsa. Koska luokitte-
lumenetelmät ovat harvoin täydellisiä, kolmannessa osiossa ovat ne
tarinat, jotka eivät sopineet kahteen edellämainittuun osioon.

Neljäs osio sisältää raapaleita. Raapale tarkoittaa tasan sadan sa-
nan mittaista novellia, ja osio sisältää niin puhtaita tarinoita kuin fi-
losofisempiakin tekstejä. Joukossa on myös muutama filosofinen dia-
logiraapale.

Viides osio on tutkielmani pelien metafysiikasta, jossa lähestyn
vakavamman lauta- ja korttipelien pelaamisen eetosta filosofian
kautta. Osassa on systemaattisesti kehitetty niitä ajatuksia, joita
käytännön tasolla on kuvattu tarinoissa.
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Osa I

Historiallisia tarinoita
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Filosofien pelit on kirja lauta- ja korttipelien pelaajalta
lauta- ja korttipelien pelaajille, eli pelimaailmasta raa-
paistaan muutakin kuin pintaa. Kirja käsittelee pelejä
niin fiktiivisten tarinoiden kuin filosofisen tutkielmankin
muodossa. Tarinat vaihtelevat lastenkirjallisuudesta
eroticaan, historiasta arkirealismin kautta spefiin. Koko
ajan kuitenkin keskiössä on peli.

Kirjan kirjoittaja Tuomas Korppi on opiskellut Helsingin
yliopistossa matematiikkaa, teoreettista filosofiaa ja
tietojenkäsittelytiedettä, sekä suorittanut tohtorin-
tutkinnon matematiikka pääaineenaan. Hän on innokas
lauta- ja korttipelien pelaaja sekä pöytälaatikkokirjailija.
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