
K u v i t e t t u  o pa s  A n d r z e j  S a p ko w s k i n K u v i t e t t u  o pa s  A n d r z e j  S a p ko w s k i n 

 N o i t u r i n  m a a i l m a a n N o i t u r i n  m a a i l m a a n

A L A I N  T .  P U Y S SA L A I N  T .  P U Y S S É G UÉ G U RR

W S OYW S OY 

ISBN 978-951-0-49504-986.12www.wsoy.fi

*9789510495049*

A
L

A
IN

 T
. P

U
Y

S
S

A
L

A
IN

 T
. P

U
Y

S
S

É
G

U
É

G
U

RR
K

u
v

it
e

t
t

u
 o

p
a

s
 A

n
d

r
z

e
j

 S
a

p
k

o
w

s
k

in
  

K
u

v
it

e
t

t
u

 o
p

a
s

 A
n

d
r

z
e

j
 S

a
p

k
o

w
s

k
in

  
N

o
it

u
r

in
 m

a
a

il
m

a
a

n
N

o
it

u
r

in
 m

a
a

il
m

a
a

n

Andrzej Sapkowskin tarinat ovat täynnä monen sortin henkilöitä, 
hirviöitä ja muita olentoja. Matkoillaan Soddenin tasangoilta Pon-
tarin suistoon tai Kaer Morhenin linnasta Jarugan rannoille noituri 
Geralt Rivialainen kohtaa tuhkatiheään niin haltioita, ihmisiä, kana- 
liskejä kuin peikkojakin. Tämä aakkosellinen hakuteos esittelee The 
Witcher – Noituri -sarjan keskeiset hahmot Angoulêmesta Zoltan 
Chivayhin ja oliot aguaarista zeugliin.

Upeasti kuvitetussa tietokirjassa on myös perustiedot Geraltin,  
Cirin ja Yenneferin maailman valtakunnista sekä havainnollinen 
kartta, jonka avulla fantasiasaagan tapahtumapaikkoja on helppo 
tutkia.

Kirjailija Andrzej Sapkowskin auktorisoima teos on houkutte-
leva opas noituri Geraltin maagiseen universumiin ja siten kor-
vaamaton apu alkuperäisten Noituri-kirjojen, The Witcher -pelien  
tai Netflixin tv-sarjan maailmoissa seikkailevalle.
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Sisällys

Tässä kirjassa kuvaillaan Andrzej Sapkowskin luomaa maailmaa ja siinä seikkailevia henkilöitä,  
hirviöitä ja muita olioita. Jokaisen henkilö- ja hirviöesittelyn alussa on katkelma jostakin Noituri-sarjan 

romaanista tai novellista. Kirjoittaja on tehnyt parhaansa, ettei paljastaisi tarinoiden loppuratkaisuja.  
Osa Pääskytornin ja Järven neidon avainkohdista on siksi tahallaan jätetty hämärän peittoon.



Sfäärien yhtyminen



Satoja vuosia sitten Maailman portti  
Ard Gaeth muodosti maailmojen välille 
näkymättömän yhteysverkoston. Vain 

ne, jotka tunsivat Kaaoksen ja pystyivät 
hallitsemaan sitä, saattoivat käyttää verkostoa 
ja matkustaa asumiseen kelpaavien sfäärien 
välillä. Sillä tavoin haltiat eli Aenit saapuivat 
helmiäisaluksellaan mantereelle ja kohtasivat sen 
alkuperäiset asukkaat: kääpiöt, maahiset, vranit 
ja mörköpeikot. Uudet tulokkaat levittäytyivät 
eri puolille, mutta vaikka asukkaiden välillä 
olikin konflikteja, sotia ei syttynyt. Tasapaino ja 
rauha säilyivät yli tuhat vuotta. Sitten tapahtui 
mullistus nimeltä Sfäärien yhtyminen. Se avasi 
maailmojen välille useita aikamurtumia ja sai 
aikaan mittaamatonta vahinkoa. Murtumien 
kautta sisään tunkeutunut Kaaos valtasi maail-
man, jossa siihen asti ei ollut ollut minkäänlaista 
taikuutta. Sisään livahti kaikenlaisia hirviöitä. 
Myös ihmiset saapuivat mantereelle tämän 
katastrofin seurauksena. Alkoi uusi aika, jona 
ihmisten määrä moninkertaistui ja ihmisrotu 
levittäytyi kaikkialle. Alkoi valloitusten, 
konfliktien, sotien ja pelon aika. 



Aedirnin kuningaskunta sijaitsee 
 Mahakamin vuorten itäpuolella 
Lyriasta ja Riviasta pohjoiseen. Seutu 
on pääasiassa viljelysmaata. Koillisessa 
levittäytyy  kuuluisa Kukkalaakso, 
Dol Blathanna, jonka haltiat ottavat 

sodan seurauksena uudelleen hallintaansa. 
Aedirnin pää kaupunki on Vengerberg ja 

rahayksikkö markka. Valtiota johtaa kuningas 
Demawend III, Virfurilin poika. Aedirnin 
ja kuningas Henseltin johtaman Kaedwenin 
kuningaskunnan välillä on jäätynyt konflikti, 
sillä Demawend ja Henselt eivät pääse sopuun 
Ala-Markkreiviläksi tai Ylä-Aedirniksi kutsu-
tun alueen hallinnasta. Aedirn osallistuu sotaan 
nilfgaardilaisia vastaan, mutta pian Thaneddin 
vallankaappauksen jälkeen kuningaskunnan 
vastarinta murenee.

Aedirn

Cidaris

Cidaris on Pohjanmerelle kurkottavalla 
niemellä sijaitseva pieni kuningaskunta, 
jonka Adalattejoki erottaa etelänaapurista 
Verdenistä. Kuningas on Ethain. Myös 
kuningaskunnan pääkaupunki on nimeltään 
Cidaris. Rahayksikkö on kruunu, joka jakautuu 
kuparikolikoihin. Talouden perustana ovat 

HALLITSIJA :  Demawend III
PÄÄKAUPUNKI :  Vengerberg
RAHAYKSIKKÖ :  markka
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Aldersberg, 
Eysenlaan, Guleta

HALLITSIJA :  Ethain
PÄÄKAUPUNKI :  Cidaris
RAHAYKSIKKÖ :  kruunu
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :   
Bremervoord, Kerack

meren antimet. Pääasiallinen elinkeino on 
kalastus, ja myös telakkateollisuus kukoistaa. 
Sodan aikana Cidarisin kauppasatamat ovat 
tärkeitä tuonnille, ja jopa Nilfgaardista tuodaan 
joitakin kauppatavaroita.
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Cintra
HALLITSIJA :  Calanthe Fiona Riannon
PÄÄKAUPUNKI :  Cintra
RAHAYKSIKKÖ :  dukaatti
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Attre, Tigg

Verdenin kuningaskunnan ja Jarugajoen etelä-
puolella sijaitseva Cintra on sodassa strateginen 
kohde, joka avaa tien pohjoiseen. Kuningatar 
Calanthe Fiona Riannon nousi maan johtoon 
puolisonsa Roegner Ebbingiläisen kuoltua, ja 

hänen hallituskaudellaan pohjoisen kuningas-
kunnasta tuli vaikutusvaltainen ja vauras. 
Pääkaupunki on Cintra ja rahayksikkö dukaatti. 
Nilfgaardin hyökättyä Cintraan ensimmäinen 
taistelu käytiin Marnadalin laaksossa melko 
lähellä pääkaupunkia. Puolustus kuitenkin 
murtui ja Calanthe päätyi tekemään itsemurhan. 
Cintran verilöyly oli ensimmäinen pohjoisen 
kuningaskuntien kärsimä tappio. Calanthen 
laillinen kruununperijä on Cirilla Fiona Elen 
Riannon.

Valtioiden väliset 
suhteet
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Kaedwen on suurin pohjoisen kuningas- 
kunnista. Se sijaitsee mantereen koilliskulmassa, 
ja lännessä sitä reunustavat Haukkavuoret ja 
idässä Sinivuoret. Maantieteellisen sijainnin 
takia ilmasto on kylmä. Kuningaskunnan pää-
kaupunki on Ard Carraigh ja maan hallitsija on 
Henselt. Rahayksikkö on dukaatti. Scoia’taelien 
kommandoryhmien kasvattaessa vaikutus-
valtaansa valtio alkaa suhtautua epäihmisiin 
hyvin vihamielisesti. Maa on myös konfliktissa 
Aedirnin kuningaskunnan kanssa, sillä kunin-
kaat Henselt ja Demawend eivät pääse sopuun 
Ala-Markkreivilän alueen hallinnasta.  

Kaedwen
HALLITSIJA :  Henselt
PÄÄKAUPUNKI :  Ard Carraigh
RAHAYKSIKKÖ :  dukaatti
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Ban Ard, Ban Gleán,  
Kaer Morhen, Leyd

HALLITSIJA :  Esterad Thyssen
PÄÄKAUPUNGIT :  Pont Vanis ja Lan Exeter
RAHAYKSIKÖT :  markka ja besantti
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Aedd Gynvael, Rakverelin

Kovir ja Poviss muodostavat 
reaaliunionin. Ne sijaitsevat 
pohjoisessa ja ovat Maha-

kamin jälkeen mantereen suu-
rin mineraalien viejä. Muiden 

metallien ohella unioni tuottaa 
yli yhdeksänkymmentä prosenttia 

kaikesta maailman kullasta. Vauraassa 
valtakunnassa on kesäpääkaupunki Pont 

Vanis ja talvipääkaupunki Lan Exeter, ja sitä 
hallitsee kuningas Esterad Thyssen. Hallitsija 
pitää suuressa arvossa maansa itsenäisyyttä 
koska joutui itse nuoruudessaan elämään maan-
pakolaisena. Kovir ja Poviss ovat omaksuneet 
puolueettoman aseman suhteessa pohjoisen 
kuningaskuntien keskinäisiin levottomuuksiin. 
Mineraalien viejinä mailla on hyvät suhteet 
myös Nilfgaardiin.

Kovir ja Poviss

Kaedwenissa sijaitsee poikien velhokoulu 
Ban Ard, ja pohjoisen perukoilla Lohi-
käärmevuorten juurella sijaitsee myös 
noiturisiirtola Kaer Morhen.
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Lyria ja Rivia
HALLITSIJA :  Meve
PÄÄKAUPUNGIT :  Lyria ja Rivia
RAHAYKSIKKÖ :  dukaatti
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Scala, Spalla

Lyrian ja Rivian kuningaskunta sijaitsee  
Jarugajoen pohjoispuolella ja muodostaa  
reaaliunionin. Valtakunta on kulkuväylä  
Dol Angran ja Aedirnin välillä. Maata hallitsee 
kuningatar Meve, jota hänen sotajoukkonsa 
kutsuvat »Valkoiseksi kuningattareksi».  

Meve on taistelunhaluinen eikä epäröi tarttua 
aseeseen, mikäli hänen maataan uhkaa vaara. 
Nilfgaardin joukkojen edetessä kohti pohjoista 
Meve johtaa joukkonsa taisteluun suojellakseen 
kansaansa. Kuningattarella on hyvät suhteet 
Aedirniin ja sen kuninkaaseen Demawendiin, 
mikä on hyödyllistä, koska maat ovat naapu- 
ruksia ja koska Lyrian ja Rivian varuskunta- 
kaupungit ovat sodassa strategisia kohteita. 
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Temeria on keskeisen sijaintinsa 
ja monien rajojensa takia yksi 
vaikutusvaltaisimmista pohjoisen 
kuningaskunnista. Sen läntisiä naapu-
reita ovat Cidaris ja Verden, ja sitä reunustaa 
Brokilonin metsä. Tärkeitä rajanaapureita 
ovat Redania pohjoisessa ja Sodden etelässä, ja 
maan itäreunalla kohoaa Mahakamin vuoristo. 
Temerian hallitsija on kuningas Foltest. Suhteet 
Redanian naapurivaltakuntaan viilenivät, 
kun Foltest ei huolinut vaimokseen Redanian 
kuninkaan Vizimir II:n tytärtä. Foltest oli 
nimittäin rakastunut omaan sisareensa Addaan, 
jonka kanssa olisi halunnut mennä naimisiin, 
mutta Adda kuoli lapsivuoteelle. Temerialla on 
mahtavat sotajoukot, mikä tekee valtakunnasta 
tärkeän tekijän sodassa Nilfgaardia vastaan.

Temeria
HALLITSIJA :  Foltest
PÄÄKAUPUNKI :  Wyzima
RAHAYKSIKKÖ :  oriini
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Anchor, 
Dorian, Gors Velen, Maribor

Toussaintin ruhtinaskunta tunnetaan koko 
 mantereella lumouksen ja taikuuden maana. 
Maata hallitsee Anna Henrietta, ja sen 
pää kaupunki on Beauclair. Rahayksikkö on 
Novigradin kruunu. Koska ilmasto on suotuisa, 
alueen pääelinkeino on viininviljely ja viini on 
tärkeä vientituote. Viiniensä erinomaisuuden 
tähden Toussaint nauttii tiettyjä etuoikeuksia, 
eikä sen alueella ole esimerkiksi lainkaan vakoo-
jia. Kohteliaat ja hienotapaiset vaeltavat ritarit 
pitävät huolta maan rajojen turvallisuudesta. 

Toussaint
HALLITSIJA :  Anna Henrietta
PÄÄKAUPUNKI :  Beauclair
RAHAYKSIKKÖ :  Novigradin kruunu
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Caed Myrkvid,  
Dun Tynne, Ketunkolo, Vedette, Zurbarran
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Haukkavuorten länsipuolella 
sijaitseva Redanian kuningas-
kunta ulottuu aina Pohjanmeren 
rannalle ja Praksedanlahdelle asti. 
Sen pääkaupunki on Tretogor ja raha-
yksikkö Novigradin kruunu. Novigradin 
kuuluisa vapaakaupunki on yksi 
mantereen vauraimmista kauppapaikoista. 
Redanialla on hyvät suhteet velhoihin, 
joita istuu kuninkaan neuvostossa, ja maalla 
on erittäin pätevä vakoojaverkosto, jota johtaa 
Sigismund Dijkstra. Redanian ja Temerian 
suhteet ovat olleet pitkään jännitteiset.  
Foltest kieltäytyi naimasta Vizimirin tytärtä, 
sillä oli rakastunut omaan sisareensa Addaan. 

Redania
HALLITSIJA :  Vizimir II
PÄÄKAUPUNKI :  Tretogor
RAHAYKSIKKÖ :  Novigradin kruunu
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Kaljusarvi,  
Murivel, Oxenfurt, Kuohu

Vuosien varrella erimielisyydet ovat lisääntyneet 
entisestään. Niiden keskiössä ovat Pontarjoen 
suisto, kauppaliikenne ja tullimaksut.

HALLITSIJA :  Bran
PÄÄKAUPUNKI :  Kaer Trolde
RAHAYKSIKKÖ :  dukaatti
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Hindar, Kaer Hemdall

Skellige
Skellige koostuu vuoristoisista saarista mante-
reen länsipuolella Suurmeren ja Pohjanmeren 
välissä. Saaria on kuusi: Ard Skellig, jolla sijait-
see Kaer Trolde, An Skellig, Faroe, Hindarsfjall, 
Spikeroog ja Undvik. Seudun pääasialliset 
elinkeinot ovat kalastus ja kaupankäynti muiden 
kuningaskuntien kanssa. Skellige on vaali-
monarkia, mikä tarkoittaa, että kuningas 
Bran on saarten klaanien valitsema hallitsija. 
Ilmasto on saaristoa piiskaavien kovien tuulten 
takia ankara, ja asukkaat ovat karaistunutta 
sotilaskansaa. Armeija koostuu pääasiassa 
viikinki laivoilla purjehtivista merimiehistä. 
Saarivaltiolla on ollut hyvät suhteet Cintraan 
varsinkin sen jälkeen, kun kuningatar  
Calanthe otti puolisokseen kuninkaan  
veljen Eist Tuirseachin.
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Nilfgaard HALLITSIJA :  Emhyr var Emreis
PÄÄKAUPUNKI :  Nilfgaard
RAHAYKSIKKÖ :  floriini
TÄRKEIMMÄT PAIKKAKUNNAT :  Darn Dyffra,  
Darn Ruach, Darn Rowan, Vicovaro

Nilfgaard on mahtava vanha keisarikunta, joka 
kohosi vuosisatojen saatossa Albajoen rannoille. 
Nykyään valtiota johtaa Emhyr var Emreis, 
lisänimeltään »Valkoinen liekki, joka tanssii 
vihollistensa hautakummuilla». Kunnian-
himoinen ja valloitushenkinen Nilfgaard pyrkii 
alistamaan pohjoisen kuningaskunnat valtaansa. 
Keisarikunnan kieli on sukua haltioiden kielelle 
hen llingelle. Nilfgaardilla on käytössään paljon 
niin aineellisia kuin sotilaallisiakin resursseja, 

ja niiden avulla sen on mahdollista laajentaa 
nopeasti vaikutusvaltaansa. Kurittomuutta, 
epäonnistumista ja tunteiden ilmaisua pidetään 
keisarikunnassa halveksuttavina.
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Henkilöt



viisitoistavuotias, joten hän säästyy melkein 
kokonaan inhottavalta hyväksikäytöltä. Hän 
ystävystyy yhden tytön ja viiden pojan kanssa, ja 
yhdessä he aseistautuivat veitsin, tappavat kaksi 
vakioasiakasta ja pakenevat sitten pappien rahat 
mukanaan. Heistä tulee maantierosvoja, jotka 
ryöstelevät hengenpitimikseen.

SATAKIELEN HANSA
Angoulême liittyy pian Satakieleksi kutsutun 
Homer Straggenin rosvoporukkaan. Hän 
osallistuu useisiin ryöstöretkiin ja saa peräänsä 
Riedbrunen prefektin, nilfgaardilaisen Fulko 
Artevelden. Kun Angoulême on varastanut 
Satakielen rahat ja koettaa karata ne mukanaan, 
Fulko nappaa hänet. Angoulême onnistuu 
pääsemään vapaaksi ryhtymällä »kruunun-
todistajaksi». Hän ilmiantaa entiset toverinsa, 
jotka valmistelevat ansaa eräälle noiturille ja 
tämän seurueelle. Tällä tavalla Geralt tutustuu 
Angoulêmeen. Geralt onnistuu vapauttamaan 
tytön ja lopulta Satakieli päättää päivänsä. 
Pelastumisestaan kiitollisena Angoulême  
liittyy mielihyvin noiturin hansaan. 

Angoulême on rikkaan cintralaisperheen 
äpärälapsi, joka annetaan jo pienenä kaukaisten 
sukulaisten hoitoon. Kun hänet sodan alussa 
on jätetty orpokotiin, hän ryhtyy henkensä 
pitämiksi rosvoilemaan tovereidensa kanssa. 
Lopulta tyttö liittyy Satakieleksi kutsutun 
Homer Straggenin maantierosvoista koostuvaan 
hansaan. Geralt pelastaa hänet mestauslavalta 
tekemällä sopimuksen Riedbrunen prefektin 
Fulko Artevelden kanssa, ja Angoulême liittyy 
noiturin hansaan.

TALLIRENGIN TYTÄR
Angoulêmen äiti makaa tallirengin kanssa ja 
häpäisee korkea-arvoisen sukunsa, joka kantaa 
vaakunassaan merikatin kuvaa. Suhteesta 
 syntynyttä lasta pidetään äpäränä, ja hänet 
annetaan rutiköyhille kaukaisille sukulaisille. 
Ottovanhemmat pitävät lapsesta huolta, 
mutta sodan alettua he menettävät kaiken 
omaisuutensa ja päättävät jättää tytön pappien 
ylläpitämään orpokotiin. Angoulêmelle 
selviää, että paikka on ilotalo, jossa käydään 
kauppaa alaikäisillä lapsilla. Angoulême on 

»Miten päädyit rikollisten pariin?»
»Kysyt kuin mikäkin tutkintatuomari!» Angoulême puuskahti ja irvisti ivallisesti.  

»Rikollisten pariin, pthyi! Hyveen tieltä, hahahaa!»
Hän tuhahti, kaiveli rintataskuaan ja veti esiin jotakin, mitä noituri ei kunnolla nähnyt. 
»Se yksisilmäinen Fulko on kuitenkin ihan kelpo mies», Angoulême mutisi epäselvästi  

ja hieroi samalla jotakin ikeniinsä ja veti sieraimiinsa. »Otti mitä otti, mutta pöllyt jätti.  
Otatko hyppysellisen, noituri?»

kirjasta Pääskytorni

Angoulême käyttää kokaiininkaltaista huumetta 
fisstechiä, jota hengitetään tai hierotaan ikeniin. 
Se on voimakas aine, joka terästää aisteja ja voi 

aiheuttaa huimausta ja pyörtymiskohtauksia.

Angoulême
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Cregennan Lodilaisen, ja kaikki toivo on men-
nyttä. Geeni on menetetty – ainakin siihen asti, 
kun Avallac’h tajuaa sen sittenkin siirtyneen 
yhteen Laran perilliseen.

PÄÄMÄÄRÄ, SUUNNITELMA JA 
LOPPUTULOS
Haltia lähtee Cirin jäljille. Hän ei seuraa tyttöä 
vaan vaikuttaa kohtaloon niin, että nuori Ciri 
menee Tor Zireaeliin, Pääskytorniin, ja siirtyy 
taikaportin kautta Elflandiin Keijujen kansan 
maailmaan. Näiden tapahtumien jälkeen 
haltiavelho painostaa Ciriä, jotta tyttö antaisi  
Oberon Muircetachin siittää hänelle lapsen. 
Cirin halutaan saattavan maailmaan haltioiden 
kansan pelastajan. 

Avallac’h on oikealta nimeltään Crevan Espane 
aep Caomhan Macha, ja Elflandin yksisarviset 
nimittävät häntä »Ketuksi». Hän on Aen Elle 
eli kuuluu Keijujen kansaan, jota myös Leppien 
kansaksi kutsutaan. Tarkemmin sanottuna hän 
on Aen Saevherne, Tietävä. Hänellä on lukuisia 
kykyjä ja hän pystyy ennustamaan tulevaisuutta. 
Hän halveksii loiseläjinä pitämiään ihmisiä, ja 
häntä kiinnostaa ennen kaikkea oman lajinsa 
selviytyminen. Siksi hän haluaa löytää Vanhem-
man veren kantajan, sillä Hen Ichaer on hänen 
mukaansa ainoa keino pelastaa haltiakansa.

ENNUSTAJA ITLINA 
Yli tuhat vuotta aikaisemmin haltia Itlina Aegli 
aep Aevenien ennusti useita tapahtumia: Sfää-
rien yhtymisen ja ihmisten saapumisen, ihmis-
ten ja haltioiden sodat, ihmisten levittäytymisen 
yhä laajemmille alueille, haltioiden rappion ja 
Pohjoisen ja Etelän valtiaiden taistelun. Aen 
Ithlinnespeath -ennustuksessa Itlina myös 
ennusti aikojen lopun: auringonvalon lankeami-
sen kulma muuttuisi, mikä vaikuttaisi tuhoisalla 
tavalla mantereen elinoloihin. Koittaisi Valkea 
kylmyys. 

Paljon myöhemmin Avallac’h osallistuu 
hankkeeseen, jossa hänen kansansa yrittää estää 
kohtalokkaat tapahtumat käyttämällä hyväksi 
Hen Ichaerin (Vanhemman veren) kantajan 
geeniä. Avallac’h on rakastunut geenin mahdol-
liseen kantajaan Lara Dorren aep Shiadhaliin, 
mutta tämä ottaakin miehekseen ihmisen,  

»Haluan, että tämä kaikki säilyy», Avallac’h sanoi, pysähtyi ja osoitti ympärilleen. 
»Sittenkin, kun meistä kaikista on aika jättänyt, sittenkin kun koko tämä manner ja  
koko maailma ovat virstojen paksuisen jään ja lumen peitossa, Tir ná Béa Arainne säilyy.  
Me lähdemme, mutta jonakin päivänä me palaamme takaisin. Me haltiat. Niin on  
meille luvattu Aen Ithlinnespeathissa, Ithlinne Aegli aep Aevenienin ennustuksessa.»

kirjasta Pääskytorni

Avallac’hin nimikirjoitusta voisi luulla 
sudenkorennoksi, mutta haltiakielellä 
eli Aen Ellejen kielellä kirjoitettuna 
se on hänen oikea nimensä: Crevan 
Espane aep Caomhan Macha.

Avallac’h
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AEN ITHLINNESPEATH 
Niin haltiat kuin ihmiset tuntevat Itlinan 
ennustuksista parhaiten maailmanlopun 
ennustuksen Aen Ithlinnespeathin: »Se joka 
on kaukana, kuolee ruttoon, joka lähellä, 
miekkaan; joka säästyy, kuolee nälkään, 
joka jää eloon, sen surmaa pakkanen… 
On nimittäin tulossa Tedd Deireadh, 
Lopun aika, Miekan ja Tapparan aika, 
Halveksunnan aika, Valkean kylmyyden  
ja Tuiman tuiskun aika.» 
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Borchista, ja he kohtaavat lohikäärmeen.  
Se ei kuitenkaan ole vihreä vaan kultainen,  
kuin suoraan satukirjan sivuilta. Se on Borch, 
mutta vielä silloin sitä ei tiedä kukaan.

MYRGTABRAKKEN AVUKSI
Lohikäärmettä on mahdoton voittaa. Kun 
Geralt ja Yennefer tajuavat kultaisen lohi-
käärmeen suojelevan lohikäärmeenpentua, 
he auttavat sitä puolustautumaan muuta 
jahtijoukkoa vastaan. Taistelun päätyttyä Borch 
paljastaa, kuka hän todellisuudessa on, ja selittää 
Geraltille tulleensa auttamaan Myrgtabrakkea, 
myrkytettyä vihreää lohikäärmettä. Kiitokseksi 
avusta vihreä lohikäärme jätti pienen poikasensa 
Borchin huostaan. Borch lentää lohikäärmeen 
olomuodossaan tiehensä zerrikaanit ja pieni 
lohikäärmeenpentu selässään. 

Borch on ritari, jonka kutsumanimi on Kolme 
naakkaa. Se on yhteiskielinen käännös hänen 
oikeasta nimestään, joka on Villentretenmerth. 
Borchin vaakunassa on kolme mustaa lintua. 
Borch näyttää kaikkien silmiin ihmiseltä, mutta 
todellisuudessa hän on kultainen lohikäärme, 
yksi viimeisistä lajinsa edustajista. Geralt, 
Valvatti ja Yennefer tutustuvat Borchiin osallis-
tuessaan Haukkavuorilla lohikäärmejahtiin.

RITARI JA HÄNEN ZERRIKAANINSA
Borch matkustaa ihmisen hahmossa. Häntä 
arvostetaan hänen kauniiden tapojensa ja nau-
tinnonhaluisen ja iloisen luonteensa takia. Toisin 
kuin muut lohikäärmeet Borch pitää ihmisseu-
rasta. Hänen mukanaan kulkee kaksi nuorta 
soturityttöä, jotka ovat molemmat zerrikaaneja. 
Heitä kutsutaan Teaksi ja Veaksi, koska oikeita 
nimiä on mahdoton lausua. Molemmat zerri-
kaanitytöt tietävät Borchin olevan lohikäärme 
ja pitävät häntä lajinsa hienoimpana edustajana. 
Ritari kulkee aina ilman asetta, sillä Tea ja Vea 
ovat valmiita mihin vain puolustaakseen häntä.

MAHDOLLISUUKSIEN RAJA 
Geralt on juuri tappanut basiliskin, kun hänen 
tielleen osuu Borch, joka suojelee hänen omai-
suuttaan ja hevostaan. Geraltin ja Borchin koet-
taessa ylittää Braajokea he törmäävät Valvattiin 
ja ryhtyvät jahtaamaan vihreää lohikäärmettä. 
Otus on nähty Kaljunummen vapaakaupungin 
lähellä, missä se on yritetty myrkyttää. Jahtia 
johtaa Caingornin kuningas Niedamir, joka 
haluaa paitsi osoittaa rohkeutta myös todistaa 
vanhan ennustuksen oikeaksi. Lohikäärmeen-
tappajiksi on pestattu niin Yarpen Zigrin, jonka 
Geralt tapaa nyt ensimmäistä kertaa, kuin velho 
Yennefer. Taistelun tuoksinassa maanvyörymä 
erottaa Geraltin, Yenneferin ja Valvatin 

Zerrikania sijaitsee Elskerdegin solan ja maailman laidan 
Haklandin välissä. Sen asukkailla on maine verrattomina 
sotureina ja pelottavan taitavina jousimiehinä. Huhutaan, 
että zerrikaanit palvovat lohikäärmeenkuvia. Hurjimpien 
huhujen mukaan lohikäärmeille jopa uhrataan ihmisiä.

Borch Kolme naakkaa
»Kaaos ja Järjestys», Villentretenmerth hymähti. »Muistatko, Geralt?  
Kaaos merkitsee aggressiota, Järjestys taas siltä puolustautumista.  
Kannattaa rientää maailman ääriin vastustaakseen aggressiota ja pahuutta,  
eikö totta, noituri? Varsinkin, kuten sanoin, jos palkkio on käypä.»

tarinasta »Mahdollisuuksien raja» (Kohtalon miekka)
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Andrzej Sapkowskin tarinat ovat täynnä monen sortin henkilöitä, 
hirviöitä ja muita olentoja. Matkoillaan Soddenin tasangoilta Pon-
tarin suistoon tai Kaer Morhenin linnasta Jarugan rannoille noituri 
Geralt Rivialainen kohtaa tuhkatiheään niin haltioita, ihmisiä, kana- 
liskejä kuin peikkojakin. Tämä aakkosellinen hakuteos esittelee The 
Witcher – Noituri -sarjan keskeiset hahmot Angoulêmesta Zoltan 
Chivayhin ja oliot aguaarista zeugliin.

Upeasti kuvitetussa tietokirjassa on myös perustiedot Geraltin,  
Cirin ja Yenneferin maailman valtakunnista sekä havainnollinen 
kartta, jonka avulla fantasiasaagan tapahtumapaikkoja on helppo 
tutkia.

Kirjailija Andrzej Sapkowskin auktorisoima teos on houkutte-
leva opas noituri Geraltin maagiseen universumiin ja siten kor-
vaamaton apu alkuperäisten Noituri-kirjojen, The Witcher -pelien  
tai Netflixin tv-sarjan maailmoissa seikkailevalle.
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