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LUKIJALLE JA
ESITYKSEN TEKIJALLE

ama kirja sisdltdd ndytelmia erityisesti yldkouluikiisten luet-

tavaksi ja toteutettavaksi. Naytelmien pituus vaihtelee lyhyeh-

kostd todella lyhyeen, eli ndyttdmolld niiden kesto on parista
minuutista noin viiteentoista minuuttiin. Kirjan viimeisen osion
juhlandytelmat saattavat tosin toteutustavasta riippuen kestdd vahan
pitempadnkin.

Olen tyoskennellyt teatterialalla ohjaajana ja naytelmaikirjaili-
jana yli 20 vuotta. Tuona aikana olen oppinut teatterin tekemisestd
kaksi olennaisen tdrkeda asiaa. Ohjaajille sanoisin, ettd tyosi helpot-
tuu, mikali keksit ohjauksellesi lukuisien yksityiskohtien hiomisen
sijaan hieman suurempia tavoitteita. Haluatko esitykseen painajais-
maisen tunnelman vai koomista liioittelua, joka saa katsojat tikahtu-
maan naurusta? Kaipaatko tarkkaa rytmié vai herkkdd tunnelmointia?
Yksityiskohtia laajempi ja ddneen lausuttu tavoite tekee ohjaajan paa-
madrit selkeiksi koko tyoryhmalle. Kun ohjaaja kertoo, mihin ollaan
menossa, ndyttelijat voivat keksid, milld tavalla haluavat sinne mat-
kustaa. Se vapauttaa luovuuden ja tekee esityksen tekemisestd yhtei-
sen leikin sen sijaan, ettd nayttelijit joutuvat arvailemaan, milloin he
ovat hyvid. (Niin ja suuntaa voi muuttaa kesken kaiken, jos tahtoo.
Esitys on usein kuin sipuli, se tdytyy kuoria auki kerros kerrokselta,
kokeilemalla.) Nayttelijoille sen sijaan sanoisin, ettd miettikdd, mita
kukin roolihenkil6 tahtoo. Oman kokemukseni mukaan nayttelijanty
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on pitkalti tuon tahdon nékyviksi tekemisté eli toiminnaksi muokkaa-
mista, tai ainakin silld padsee jo pitkalle.

Teatterilla on tuhansien vuosien historia, mahdollisuus edelleen
luoda uutta ja ottaa kantaa ajankohtaisiin asioihin sekd kyky muut-
taa maailmaa paremmaksi. Teatterin tekeminen vahvistaa itsetuntoa ja
se opettaa tyoskentelemddn pitkajanteisesti yhteistd paamaaraa kohti
ja luottamaan muihin. Teatteri opettaa myds empatiaa, silld toisen
ihmisen kohtaloon eldytyminen avaa uusia ndkokulmia tavalla, johon
mikadn valistus ei koskaan tule pystymaédn. Kaiken tdman liséksi teat-
terin tekeminen on ihan tosi hauskaa.

Terveisin Elina
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KIRJAN KAYTTOOHJEET

dytelmdt on jaoteltu yhteentoista eri lukuun aihemaailman

tai kédyttotarkoituksen mukaan. Jokaisen naytelman alussa

on rooliluettelo ja suuntaa antava rekvisiittaluettelo. Ndiden
liséksi kerron esityksen tyylilajin ja aiheen seka aina tarvittaessa mai-
nitsen sisdltvaroituksista. Roolihenkildiden lukumidrda saa muuttaa,
eli niitd voi vahentda tai lisdtd tarpeidenne mukaan. Olen kirjoittanut
néytelmien rooliluetteloihin oman nakemykseni siitd, miten vahilla tai
useilla néyttelij6illd kunkin néytelmén voi toteuttaa. Jos roolien maa-
rin kohdalla lukee 20, se tarkoittaa, ettd koko luokka voi halutessaan
osallistua. Jos taas roolimdérd on 100, kyseessd on valtava spektaakkeli,
johon mahtuu rajattomasti osallistujia — vaikka koko koulu tai kyla —
mutta toki vahemmailldkin parjaa. Yhden roolin voi usein myos jakaa
useammalle néyttelijille, ja joskus kaksi roolia voi yhdistda yhdeksi,
eikd kaikkien roolihahmojen ole tarpeen puhua: repliikit ovat vain
yksi tapa osallistua ndyttdmon tapahtumiin.

Saako naytelmia muokata?
Usein muiden kirjoittamia naytelmié ei saa ainakaan ilman lupaa muo-
kata tai muuttaa, mutta kaikki tdman kirjan niytelmit ovat kaytto-
tavaraa, eli ndiden ensisijainen tarkoitus on innostaa nuoria ottamaan
ndyttdmot haltuun. Naitd naytelmid saa siis muokata. Kaikkiin kirjoit-
tamiini parenteeseihin eli kursiivilla kirjoitettuihin toimintaohjeisiin
voi suhtautua kuten elintarvikepakkausten tarjoiluehdotuksiin. Eli
niihin, joissa on vaikkapa raaka kalanpala ja sen pailla persilja, ja alla
lukee “tarjoiluehdotus” Jos elintarvike on vieras, tarjoiluehdotuksesta
voi saada jonkinlaisen kasityksen elintarvikkeen kayttotarkoituksesta,
mutta ehdotuksia ei ole pakko noudattaa sellaisenaan.

Sama koskee rekvisiittaa: kaikki on sallittua. Esineet voivat olla
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ndkyméttomid ja puhelinta voi esittdd ampdri, vauvan helistin, puhe-
linta esittédvi piirros tai toinen ndytteliji. Adnitehosteita ja musiik-
kia koskevat ehdotukset voi ratkaista monella tavalla: nayttelijoiden
hyrdily voi toimia musiikkina ja rdjadhde-4édnitehosteen sijaan voi ihan
hyvin huutaa yhteen ddneen PAM.

Maailma muuttuu nopeasti, varsinkin kun on kyse nuorten maail-
masta. Kirjoitushetkelld ikuiselta tuntuva ilmid, teknologinen huippu-
saavutus tai somealusta voi jo kirjan mennessi painoon olla taysin
vanhentunut. Néitdkin saa siis muokata.

My6s ehdottamani tyylilajit saa kyseenalaistaa, silld ne ovat vain
tyylilajiehdotuksia, persiljaa ndytelman paalla.

Saako ndytelman kieltda muuttaa?

Taman kirjan niaytelmien kohdalla: kylld saa. Olen pyrkinyt luomaan
omaan suuhuni sopivaa eli omasta mielestdni ddneen puhuttavaksi
soveltuvaa tekstid, te saatte tehdd samoin. Voitte kdyttdd omaa tai valit-
semaanne murretta, paikallista sanastoa ja parempia sanavalintoja.
Varsinkin jos tulee tunne, ettd kukaan nuori ei sanoisi ndin, muut-
takaa teksti rohkeasti sellaiseksi, ettd tunne poistuu. Ai niin: jos ette
halua kiroilla, poistakaa kirosanat. Tai jos siltd tuntuu (jos on sellainen
paiva tai maailmantilanne), lisitkaa niita.

Saako roolihenkildiden ominaisuuksia muuttaa nayttelijavalinnoilla?
Saa. Olen yrittanyt vélttaa liikaa madrittelya ja esimerkiksi turhaa suku-
puolittamista, mutta edes silloin, kun naytelma kisittelee vaikkapa tyt-
tond tai poikana olemista, ei todellakaan ole valttiméatontd, ettd roo-
lien nayttelijat edustavat nditd sukupuolia. Teatteri on siitd hieno laji,
ettd yhtd poikaroolia voi esittdd kuusi tyttdd tai toisinpdin, eikd ndyt-
telijan sukupuolella tai ahtaaseen ja vanhentuneeseen binddrijakoon
sopeutumattomuudella tarvitse olla mitdan tekemistd roolin kanssa.
Néyttelijantyossd on kyse taiteesta ja tulkinnasta. Rooli ja nayttelija
ovat eri asioita, eikd itsestd eroavan roolin ndytteleminen vaadi ndyt-
telijalta muuta kuin halua eldytyd. (Vahemmist6jen tai syrjittyjen
ihmisryhmien tarinoita kerrottaessa keskustelu roolien esittdjistd on
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toki tarpeen, mutta tdimén kirjan sisdltdmien naytelmien roolit sopi-
vat kaikille.) Tietenkin on edelleen sallittua my6s pyrkid mahdollisim-
man “uskottavaan” lopputulokseen ja luoda esityksiin arjen ja todel-
lisuuden tuntua, mutta se ei ole ainoa tapa lahestyd ndytelmateksteja.

Saako naytelman arvoja tai sanomaa muuttaa?

Téma onkin sitten hankalampi kysymys. Periaatteessa lupa naytelmien
sovittamiseen koskee aina muotoa, ei koskaan sisialtod. Mutta tassa ta-
pauksessa olisi ehké hiukan tekopyhia kieltdad olemasta eri mieltéd kans-
sani, kun kuitenkin monet naytelmani kasittelevat nuorten danen kuu-
luville saamista. Olen yrittdnyt parhaani, mutta jos jonkun ndytelman
maailmankuva tai arvot ovat mielestinne tunkkaiset, saatte muokata
tekstid omia arvojanne vastaavaksi. En kuitenkaan halua, ettd naytel-
midni kédytetdan ikédvien, laittomien tai muiden ehdottoman huono-
jen asioiden kuten eriarvoisuuden, kiusaamisen, rasismin tai muun
vastaavan edistimiseen. Ja muistakaa, ettd aina voi kirjoittaa oman,
paremman ndytelméan!

Saako nadytelman kuitenkin myos esittaa ilman villeja keksintdja ja
kaiken muuttamista, juuri niin kuin se on kirjoitettu?

Kylla. Sekin on itseilmaisua, uuden kokeilemista ja itsensd alttiiksi
asettamista, siis valtavan ihailtava teko ja taidetta jo sellaisenaan.

Pitaako repliikit opetella ulkoa?

Kylla. Se ei kuitenkaan ole niin vaikeaa kuin usein saatetaan luulla: kun
tekstid ensin luetaan ja sitten harjoitellaan, eli repliikkejd toistetaan
monta kertaa, ne alkavat jaada mieleen. Repliikit on hyvi osata niin
hyvin, ettd voit keskittyd ndyttimolld olemaan lasna tilanteessa, toimi-
maan ja kuuntelemaan muita sen sijaan, ettd muistelet, mita pitikdan
seuraavaksi sanoa. Lukudraamaesitys on eri asia: ndytelman voi esit-
tad niinkin, ettd se vain luetaan daneen. Lisdksi ndytelmistd voi naut-
tia vain itsekseen lukien.
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*

MISTA TUNNISTAA NAYTTELIJOITA

TARVITAAN:

YSTAVAN? 3

Roolit: Kertoja, Yksindinen, Ystava.

Rekvisiitta: -

Tyylilaji: komedia.

Aihe: ystavyys.

Yksindinen ja Kertoja tulevat ndyttimolle. Yksindinen on hiukan
surkeana, mutta Kertoja on innoissaan, silld hdn aikoo nyt auttaa
kaikkia maailman yksindisid.

KERTOJA: Hyvi yleiso, tervetuloa teatteriin. Tdssd meilld on yksi-
ndinen ihminen.

YKSINAINEN: Jep. (Tervehtii yleiséd.)

KERTOJA: Jokainen meistd on joskus yksindinen, joten haluamme
auttaa. Nyt siis ndytimme, mistd tunnistaa ystavin. Katsotaan, miten
se kay!

Kertoja viistyy ndyttdmon sivuun. Ystdvd tulee ndyttimolle.
Yksindinen ilahtuu.

YKSINAINEN: Sini! Moi!

YSTAVA: Teikildinen! Onpa kiva nihda!

YKSINAINEN: Mun pitikin laittaa sulle viestii. Ma ndin sellaisen
yhden videon, jossa...

YSTAVA: (Keskeyttiii.) Anna mi arvaan, oliko se se, miss...

YKSINAINEN: (Keskeyttdd.) Joo, se oli just se!

YSTAVA: Se oli tosi hieno!

Poistuvat keskustellen ja nauraen.
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KERTOJA: Kuten niette, hyva yleiso, ystdvdn tunnistaminen on
maailman helpoin asia. Kaikkihan tunnistavat omat ystavéansa. Jos
teiddn sen sijaan pitdisi menni etsimaédn kadulta ihmisvilinasta itsel-
lenne tuntematon Pekka-niminen ihminen, se olisi vaikeaa. Ystdvin
tunnistaa ihan vaan naaman perusteella. Hyvaa péivéinjatkoa!

Poistuu tyytyvdisend autettuaan yksindisid.
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DISKOPALLOMERI NAYTTELIJOITA

TARVITAAN:

ELI ODOTUKSET 7-20
VS. TODELLISUUS

Roolit: Kaverit 1 ja 2, Yksin tanssiva, Jarjestyksenvalvojat 1 ja 2, Diskoihmisi&
(Mahdollisimman monta. Vahintéén 2.)

Rekuvisiitta: (jos mahdollista) varivalot, diskopallo ja savukone. Valttamatta ei
tarvita mitdén naistd, silla musiikilla ja jopa pelkalld nayttelijantydlla voidaan
luoda erilaisia tunnelmia.

Tyylilaji: draama, komedia.

Aihe: sosiaaliset tilanteet, jannittaminen.

Kaverit 1 ja 2 juttelevat koulun pihalla.

KAVERI 1: Illalla on se disko.

KAVERI 2: Niin.

KAVERI 1: Meinaatko menné?

KAVERI 2: Todellakin!

KAVERI I: Eiko sua yhtéddn... no, jannita?

KAVERI 2: Mitd? Miksi jannittaisi? Uskoisin, ettd kdy ndin:

Ankea disko. Surkeaa musiikkia. Diskoihmiset tanssivat ankeasti,
vilkuilevat kelloa ja haukottelevat. Sitten Kaveri 2 saapuu ja pelastaa
tilanteen! Hin on niin mahtava, ettd ankeus vaihtuu hyvddn meinin-
kiin, virivalot syttyvit ja musiikki paranee. Diskoihmiset menevit
ihastuksesta sekaisin. Kaveri 2:ta palvotaan ja ihaillaan. Kaikki esit-
tavit yhdessd ndyttdvin ryhmdkoreografian, hetken eldmd on kuin
musikaalia, jonka pddtihti on Kaveri 2. Sitten palataan todellisuuteen
ja koulun pihalle.

KAVERI 2: Joo. Kylld mi uskon, ettd noin se tulee menemdan.
Peruskiva diskoilta siis tulossa!
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KAVERI 1: Vau. Okei. Vau.

KAVERI 2: Enti sd? Kai sakin tulet?

KAVERI 1: En mi oikein tieda. En ehka.

KAVERI 2: Mitid? Mikset?

KAVERI 1: Haluatko si oikeasti kuulla?

KAVERI 2: Mika ettei.

KAVERI 1: No, mua pelottaa, ettd jos md menen diskoon, kdy niin:

Maailmankaikkeuden coolein disko. Coolia musiikkia, coolit valot. Coolit
Diskoihmiset tanssivat coolisti. Kaveri I tulee. Hin yrittdd tanssia itsensd
mukaan tanssivien Diskoihmisten ryhmdcdn (tai ryhmiin), mutta hinet
suljetaan aina piirin/piirien ulkopuolelle. Lopulta hin nikee Yksin tanssivan
tanssimassa yksinddn. Kaveri 1 menee timdn kanssa tanssimaan. Yksin
tanssiva ei ilahdu. Kaveri 1 vildyttid hienoimman hymynsd. Yksin tanssiva
viittiloi ovella seisoville Jirjestyksenvalvojille. Cool musiikki keskeytyy ja
tilaan sytytetddn tavalliset valot. PERVOHALYTYS-sireeni alkaa soida. (Se
voi olla vaikkapa ddnitehoste, jossa on hdlytyssireenin ddntd ja sanotaan
“pervohdlytys” useita kertoja perdkkdin. Tai sitten joku voi rdpsyttii valoja
ja muut huutavat PERVOHALYTYS yhteen dineen.) Jirjestyksenvalvojat
taluttavat Kaveri I:n ulos diskosta. Palataan koulun pihalle.

KAVERI 2: Ei noin voi mitenkéddn kdyda. Than turha ja tyhma pelko.

KAVERI 1: Ai. En mi kyll4 silti ehka uskalla tulla.

KAVERI 2: Tulet nyt vaan. Mennédn yhdessd. Sa néytdt coolimmalta, kun
tulet mun seurassa.

KAVERI I: Totta, mutta en ma silti tiedd, kehtaanko ma.

KAVERI 2: Hei. Kaikkia jannittda yhta paljon kuin sua. Kaikki pelkaa,
kelpaako ne tai 16ytddko ne ikind ketéddn, joka haluaa tanssia niiden
kanssa. Than kaikki.

KAVERI 1: Mutta eihdn suakaan pelota?

KAVERI 2: No mi olenkin ma. Olen universumin coolein. Mutta kaikkia
muita pelottaa. Mitds sanot, menndanko yhdessa?

KAVERI I: Jos s kerran olet ihan sataprosenttisen varma, ettei ole mitdin
syyta jannittaa...
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KAVERI 2: Hei. Luota muhun. Kaikki menee hyvin. Mitddn tuollaista
“pervohilytyssireenid” ei ole olemassakaan!
KAVERI 1: Okei sitten.

Léhtevdt. On ilta: ihan tavallinen disko, Diskoihmiset ovat tanssimassa.
Kaveri 1 ja Kaveri 2 saapuvat, heitd tervehditddn. Kaveri 1 rohkaistuu.
Hin vilkuttaa ja hymyilee ihmisille.

KAVERI 1: Moi kaikille! Tédlldhdn on kivaa!
Diskoihmisten hymyt hyytyvit. He lakkaavat tanssimasta. Musiikki
keskeytyy ja tilaan sytytetdcdn tavalliset valot. PERVOHALYTYS-sireeni

alkaa soida. Jirjestyksenvalvojat tulevat. Kaveri 1 ja Kaveri 2 talutetaan
ulos diskosta. Pimeys, sireeni soi hetken, sitten tulee hiljaista.
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%
KUINKA SAADA YSTAVIA NAYTTELLIOITA
7-9

Roolit: Juontaja, Opettaja, Ystavanhakija, Oppilaita (vahintdan 2), Metsastaja,
Ystéva, Maailman coolein ihminen, Random tyyppi. (Roolien tuplaus on
mahdollista, eli yksi nayttelija voi esittaa esimerkiksi Oppilasta ja Random
tyyppia.)

Rekvisiitta: tuoli, kirja, pulpetteja, kevyita koulutavaroita, teekuppi, kdysi,
hammasharja, tuulikone?*, peitto.

Tyylilaji: draama, komedia, opetusvideo.

Aihe: ystavyys, yksinaisyys.

*Tuulikone ei ole valttamatoén.

Juontaja istuu tuolissa lukemassa kirjaa. Hin teeskentelee, ettei tiedd
olevansa ndayttdmolld. Sitten hin hdtkdhtden huomaa katsojat.

JUONTAJA: Aj, hei! En huomannutkaan teitd. Taman esityksen aihe on
ystdvien saaminen. Se on vaikeaa, eikd niin? Ei. Ei ole. Pdinvastoin.
Ystdvien saaminen on paljon helpompaa kuin luulette. Naytimme
teille nyt kolme yksinkertaista ja takuuvarmasti toimivaa tapaa saada
ystavid. Ensimmadinen vaihtoehto on avoin ystdvanhakuilmoitus.
Niyttelijat, olkaa hyva!

Juontaja siirtyy tuoleineen ndyttdmon sivuun. Niyttimolle rakennettu

luokka valaistaan, tai esirippu avataan. Tai sitten ndyttelijit vain
tulevat nayttamolle ja asettuvat luokkahuoneeseen.

Vaihtoehto 1: Avoin ystavanhakuilmoitus

Oppitunti on juuri pddttymdssd, kello soi.

OPETTAJA: Ja laksyksi tulee sivut neljé viiva sata.
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YSTAVANHAKIJA: Hetkinen. Ollaanko jo kohdassa “muut esille
tulevat asiat”?

OPETTAJA: Kello soi jo. Lisdksi tima on oppitunti eikd mikdan
virallinen kokous.

YSTAVANHAKIJA: Hyvi, olemme siis kohdassa muut esille tulevat
asiat. Tiedotan seuraavaa: edustamallani henkil6ll4 olisi ystavan
paikka vapaana. Etsin luotettavaa, huumorintajuista, shakkitaitoista
ja ranskaa puhuvaa ystavaa. Tarjoan kiinnostavan nakoalapaikan
elimiddni sekd limun joka toinen viikko. Lahettikdd hakemuksenne
kuun loppuun mennessé. Jatkoon pédsseisiin otan yhteyttd. Muita
kiitdn jo tdssa vaiheessa mielenkiinnosta ystavyyttani kohtaan.

MUUT OPPILAAT: Buu!

Oppilaat ja Opettaja alkavat heitelld tavaroita Ystivinhakijaa pdin,
mutta valot sammuvat ndyttamoltd ja syttyvit Juontajalle. Jos ei ole
mahdollista kdyttdd valoja, néyttamolld olijat jahmettyvit hetkeksi ja
poistuvat sitten ndyttamoltd Juontajan puhuessa.

JUONTAJA: (Juo teetd.) Ai, te taas. Kuten sanoin ja juuri niitte, ystdvan
saaminen on ddrettoman helppoa. Tapoja on miljoonia. Tuossa oli
yksi ja tdssd vield toinen. Tapa numero kaksi: Ystdvin metséstys.

Vaihtoehto 2: Metsastys

Ystdvi kdvelee kaikessa rauhassa kadulla. Metsdstdji vaanii héntd
sivummalla. Kun Ystivd tulee hianen kohdalleen, Metsdstdjd hyokkdd
esiin ja lassoaa hdnet koydelld.

METSASTAJA: AAARGH!

YSTAVA: Mitd? Apua! Mitd tapahtuu? Apua!
METSASTAJA: Sainpas!

YSTAVA: Kuka helvetti sind olet?
METSASTAJA: Olen uusi paras ystavisi!
YSTAVA: Miti? Irrota tima koysi vilittomasti.
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METSASTAJA: Lupaatko olla ystavini? Irrotan kdyden, jos et juokse
karkuun.

YSTAVA: Tuota... juu, tietenkdén en juokse karkuun. Ja ehdottomasti
olen uusi paras ystdvisi. Vikivaltainen lassoaminenhan on aivan
upea tapa tutustua.

METSASTAJA: Sitdhan mindkin! Odotas hetki, ystivé, niin vapautan
sinut. Kohta me jo nauramme télle pikku vapaudenriistolle yhdessa,
ystava. (Irrottaa koyden.)

YSTAVA: (Juoksee karkuun.) Apua, poliisi!

Valot siirtyvit Juontajaan, tai sitten Metsdstdjd vain kivelee lannistu-
neena pois ndyttamoltd.

JUONTAJA: (Harjaa hampaitaan.) Mitd, vielako te olette siella?
Haluatteko vield yhden keinon saada ystavia? Hyva on, yksi keino
vield, mutta sitten ei enempdd. Tama on onneksi kaikkein yksinker-
taisin keino, ja lisaksi takuuvarma. Ystdvén saa kaikkein helpoiten
kysymalla suoraan, ettd hei, alkaisitko ystavikseni. Katsokaa vaikka!

Vaihtoehto 3: Kysyminen

Maailman coolein ihminen tulee ndyttimolle. Hyvid musiikkia, tuuli-
kone péyhyttid hinen upeaa tukkaansa jne. (Tuuli ja tukka eivit ole
olennaisia, tirkeintd on ndyttelijin asenne.) Sitten Random tyyppi tulee
hénen luokseen ja koputtaa hinen olkapddtdcdn.

RANDOM TYYPPI: Hei, alkaisitko ystavikseni?

MAAILMAN COOQOLEIN IHMINEN: Mita?

RANDOM TYYPPI: Sitd mind vaan, ettd alkaisitko ystavikseni.

MAAILMAN COOLEIN IHMINEN: Ymmirsinko nyt oikein? Sind,
tdysin random tyyppi, tulet kysymdan minulta, maailman cooleim-
malta ihmiseltd, ettd alanko ystavaksesi?

RANDOM TYYPPI: Jeppis, jetsulleen ndin. Niin ettéd alkaako teika-
tamburiini meikdmandariinin ystavéksi?
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MAAILMAN COOLEIN IHMINEN: (On pitkddn hiljaa, tuijottaa.
Sitten kirkaisee onnesta.) liiik! Tietenkin! Ollaan ikuisesti bestiksia!
liiik! Onko sulla puukkoa, haluan vannoa heti verivalan kanssasi,
senkin ihana ikuinen bestisbanaani!

Jostain syystd kaikki aiemmin esittdytyneet henkilot tulevat paikalle

ja juhlivat ndiden kahden ystivyyttd. Maailman coolein ihminen ja
Random tyyppi voidaan esimerkiksi nostaa ilmaan ja heille hurrataan.
Juontaja jdd yksin ndyttimolle, kun muut poistuvat riemuiten. Hdin
vetdd peiton pdilleen ja istuu tuoliinsa.

JUONTAJA: (Hiukan surullisen oloisena.) Kuten néette, ystavin
saaminen on helppoa. Ja nyt, menkadhén koteihinne, minun taytyy
padstd nukkumaan!

Valot hamdrtyvdt. Ystdvinhakijaa esittanyt ndytteliji tulee takaisin
nayttimolle.

YSTAVANHAKIJA: Tuletko sikin?

JUONTAJA: Ai minako? Minne?

YSTAVANHAKIJA: Me ajateltiin menni meille juomaan kaakaota ja
juhlimaan hyvin mennytta esitysta.

JUONTAJA: Menkdi te vaan, mdhén olin tdssd vain juontajana.

YSTAVANHAKIJA: Si olet tosi tirked osa tité esitysta.
Tulisit vaan.

JUONTAJA: No, jos mé nyt sitten ihan hetkeksi...

Juontaja juoksee innoissaan Ystdivinhakijan luokse. He poistuvat
yhdessd.
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*
NOIN KOLME MINUUTTIA NAYTTELLIOITA
IHANAA YSTAVYYTTA, 6
OLKAA HYVA

Roolit: Ystavat 1-6.

Rekvisiitta: lahjakassi, pullo, ruokakassi, kaksi matkalaukkua (reputkin kayvat),
tekokukkia tai konfettia. (Vinkki: kun tyhjentaa rei‘ittimen sailién, saa ilmaista
konfettia.)

Tyylilaji: sellaiset ihanat eldinvideot, joissa on esimerkiksi 30 sekuntia pelkkia
porréisia kissanpentuja tai pesukarhuja, jotka yrittavat napata lumihiutaleita
kielelleen.

Aihe: ystavyys.

Tamd ndytelmd koostuu nopeista videomaisista vildhdyksistd, eli
tapahtumat vyoryvit ndyttimolle ilman yhtendistd tarinan kaarta.
Kannattaa rakentaa esitys siten, ettei ndyttimo ole hetkedkdcdn tyhj
tai varsinkaan tyhjd ja hiljainen, vaan uusi tilanne alkaa jo aavis-
tuksen ennen kuin edellinen pddttyy. Titd esitystd on helppo jatkaa
tai muokata, jos keksitte vield parempia tapoja ilmaista ystidvyyden
ihanuutta.

YSTAVA 1: Arvoisa yleisd. Maailmassa on niin paljon pahaa, etti
haluamme nyt tarjota teille draaman ja konfliktien sijaan noin
kolmen minuutin ajan pelkdstdan ihanaa ystavyyttd. Olkaa hyva!
(Huom: jos esityksenne kestdd vihemmdn tai kauemmin, muokatkaa
esityksen nimi ja tamd repliikki vastaamaan todellisuutta.)

Musiikkia. Ystivi 2 juoksee ndyttamolle ja halaa pitkddn Ystivi I:td.
He juoksevat kdsi kddessd pois. Samaan aikaan ndyttimolle tulevat
eri suunnista Ystdvit 3 ja 4. Musiikki vaimenee mutta jid soimaan
taustalle.
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YSTAVA 3: Sini! Mulla oli ihan kamala ikivi sua!

YSTAVA 4: Hassu, me nihtiin tunti sitten!

YSTAVA 3: Silti oli ikévi, koska si olet parasta koko maailmassa enkd
halua olla hetkedkaéan ilman sua!

Halaavat, juoksevat yhdessd pois. Samaan aikaan Ystdvit 5 ja 6
saapuvat ndyttamolle eri suunnista. Ystdvd 6 on surullinen. Ystivd 5
ojentaa hdinelle lahjakassin.

YSTAVA 5: Hei. Mi tiedin, ettd sulla on juuri nyt tosi vaikeaa, joten ma
ajattelin yrittad piristdd sua. Téssd on pieni lahja. Sielld on sun lempi-
karkkeja, kylpyvaahtoa ja kirja, josta uskoisin sun tykkaavan.

YSTAVA 6: Mua alkaa itkettid, kun si olet noin ihana.

YSTAVA 5: On sielld neniliinojakin.

Kdvelevit yhdessd pois. Samaan aikaan Ystdvit 1 ja 3 holkkddvdt
ndyttimolle. He pysdhtyvit hengdstyneind.

YSTAVA 3: Mitis kuule sanoisit sellaisesta ideasta, ettd ei juostaisi endd
koskaan?

YSTAVA 1: Tuo on kauneinta, mitd kukaan on mulle koskaan sanonut.
Tarjoan sulle pullan!

Laahustavat nauraen tiehensd. Samaan aikaan Ystivd 2 ilmestyy
ndyttamon toiseen laitaan. Hinelld on pullo kidessddn. Hin vilkuilee
ympdrilleen, ja kun ketddn ei ndy, hdn vie pullon huulilleen. Ystdivit 4,
5 ja 6 santddvit hdanen luokseen.

YSTAVA 4: Anna tinne.

YSTAVA 2: (Piilottaa pullon selkinsd taakse.) Mikd muka?

MUUT: Ténne se pullo!

YSTAVA 2: No ottakaa sitten. (Ojentaa pullon pois.)
Mulla on vaan niin hankala olo.
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