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NATAIDE

’Alkaako l o A:sta? Eifvaan sylista”, kirjoittaa
lastuorte irjghisuuden asiantuntija Paivi
alttunen £015). Tima on yksi lempjlausei-

/ Yhdessa vigtetyt\hetket sanojen ja kifjojen pa-
rissa ovat kuttaakin kalljimpaa pdaopraa, joka kas-
vattaa lasta kohti lukevaa\elamantapaa. Aikuisen ja
lapservalisessd vuorovaikutuksessa syttyy rakkaus
kieleen. Rakkauden siemepiakylvetdan jo odotusai-
kana, kun vanhemmat Jetuttelevyat ja laulavat lapsel-
le. Lapsen kasvaessafukavat lukyhetket, joissa lapsi
saa kokea olevaps$a aktiivinen toimija, muodostavat
[ampimia tuphemuistoja. Lukuhetkiiy yhdistetty sa-
nataide plolestaan vahvistaa lapsen osallisuutta ja
innostaa hanta tuottamaan omia tekstejd ja tarinoi-
ta~ ilmaisemaan itsedan.

Mitd sanataide on? Sanataide voi olla melkein
mitd tahansa sanoihin, kieleen ja kertomiseen\liitty-
vad toimintaa. Sanataiteen sateenvarjon alla onupa
leikkia ja taiteilla sanojen lisaksi musiikin, kuva\|i-
sen ilmaisun ja likkkeen avulla. Sanataiteen tavoittee
na on ruokkia ja rohkaista mielikuvitusta sekd antaa
luovia valineita verbaaliseen itseilmaisuun. Kun lapsi
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saa puuhailla leikkisdssa ilmapiirissa sanojen, kielen
jatekstien parissa, hanelld syntyy niihin henkilokoh-
tainen suhde ja niista tulee merkityksellisia. Merki-
tyksellisyys puolestaan ruokkii motivaatiota, mika
on myénteisen kehdn polttoaine.

Rapina-apina-kirjan tavoitteena on

1. rikastaa lapsen ja aikuisen yhteista lukuhetkea
vuorovaikutteisilla elementeilla

2. ravita [apsen ja kasvattajan mielikuvitusta sa-
nataiteen avulla

3. lisdta kasvattajien tietoisuutta sanataiteen
mahdollisuuksista lukutaitotydn aisaparina.

Kirja koostuu Usvan ja Rapina-apinan arkisista ta-
rinoista ja kuhunkin tarinaan liittyvistd sanataide-
harjoituksista. Lapsen on helppo samaistua ja eldy-
tya arkisiin tarinoihin. Harjoituksissa tutustutaan
muun muassa erilaisiin tekstilajeihin, luodaan hen-
kilohahmoja, harjoitellaan runon tehokeinoja ja hie-
rotaan mielikuvitusnystyroita. Harjoitusten ydin on
iloinen yhdessa tekeminen, hetki ja heittaytyminen

man virheiden pelkoa. Tarkeinta ei ole lopputulos



vaan harjoituksiin liittyvd prosessi ja siind syntyvat
tunteet, ajatukset ja oivallukset. Harjoitukset eivat
vaadi lapselta kirjoitus- tai lukutaitoa, vaan aikuinen
toimii tarvittaessa kirjurina. Harjoitukset on kirjoitet-
tu monikossa varhaiskasvatuksen ja esi- tai alkuope-
tuksen ryhmaa ajatellen, mutta niita voi soveltaa hy-
vin kotioloissa kahdestaan lapsen kanssa tehtaviksi.

Kussakin harjoituksessa mainitaan sanataidepe-
dagoginen tavoite (Mitd tehd4an?), joka voi olla esi-
merkiksi tapahtumapaikan luominen, rytmin tai rii-
mien harjoittelu, yhdyssanoihin tutustuminen tai
juonenkadnteiden sujauttaminen tarinaan. Ohjeis-
sa (Miten tehdaan?) kuvaillaan, millaisia menetelmi,
materiaaleja ja muita taiteita oppimisen apuna kay-
tetdan. Tarinoihin ja harjoituksiin liittyy myos tee-
maan sopivia kirjavinkkejd ja kysymyksid yhteisten
keskustelujen pohjaksi.

Rapina-apinan tarinaleikeissa sanataide on kuin
silta, jonka avulla lapsi padsee siirtymadn arkisista
tilanteista yllatykselliseen ja innostavaan mieliku-
vitusmaailmaan. Arkinen ymparist alkaa ndyttaa
erilaiselta, kun paahansa laittaa Rapina-apinan mie-
limyssyn ja astuu sanataiteen sillalle. Kuin huomaa-
matta lapsi ja aikuinen alkavat havainnoida ympa-
ristda kirjailijan tavoin, aistit valmiina poimimaan
aineksia tarinoihin ja elamyksiin. Mista kaikkialta [6y-
tyy porisevid sanoja? Enta suhisevia sanoja? Onko ku-
ralammikko tosiaan vain likaa aiheuttava latakkd vai
pikkuisen peikkopojan onkipaikka? Entd millaista sa-

tuvaked asustaa tutun lenkkipolun varrella kasvavas-
sa kanervikossa?

Taman kirjan harjoituksiin olen saanut inspi-
raatiota Sanataideyhdistys Yostdjdn jarjestamas-
ta Lasten ja nuorten sanataidekasvatuksen pe-
rusteet -koulutuksesta. Olen saanut ideoita myds
lukemalla sanataideoppaita ja tutkimalla interne-
tin materiaalipankkeja. Kirjan lopussa on vinkkilis-
ta mielenkiintoisista sanataidemateriaaleista, joiden
avulla kasvattaja voi rikastaa lukuhetkia ja syventaa
omaa sanataideosaamistaan.

Halusin kirjoittaa kirjan, jonka avulla olisi helppo
ottaa sanataide osaksi arkea, kun samojen kansien
valiin on koottu tarinat, tehtavat ja lukuvinkit. Toi-
von, ettd taman kirjan avulla saat sanoista ja mieli-
kuvituksesta elinikaisia ystavia.

Tahdon kiittda Minttu Tervaharjua kasikirjoituk-
sen asiantuntevasta kommentoinnista ja Susanna
Sinivirtaa valloittavasta kuvituksesta.

Mukavia hetkia Rapina-apinan, Usvan ja heiddn
ystdviensa seurassal
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Mirkka Auvinen
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Vieraslistat

Mita tehdian?

Suunnitellaan kutsuvieraslista ja keksitaan jubliin osallistuvia hahmoja.

Miten tehdiin?

1.

. Nostakaa kukin silmat kiinni kolme tavulappua ja yksi hahmolap-

Aloittakaa juhlavalmistelut vieraslistan laatimisella. Maanmainioihin kemuihin
on tulossa joukko maanmainioita hahmoja, joilla on hieman erikoiset nimet.
Kirjoittakaa jokaisen lapsen etunimi ja toinen nimi tavutettuna pienille tar-
ralapuille yksi tavu per lappu.

Levittiakaa kaikkien lasten tavulaput sikin sokin poydalle. .
Laittakaa kulhoon lappuja, joihin lapset saavat keksid lempinaamiaishah- v
mojaan, esimerkiksi merirosvo, yksisarvinen ja taikakeiju. |

pu. Liimatkaa kunkin lapsen tarralaput junaksi kiinni poytaan ja
liittdkaa hahmolappu niiden peradn. Nimen eteen voi vield keksia
jonkin hahmoon liittyvan erityisominaisuuden. Esimerkiksi jos
lapsi nostaa tavut "lin”, ”’ka”, ”mar” ja hahmon yksisarvinen,
hanen maanmainio juhlahahmonsa voisi olla laukkataituri Mar-
linka yksisarvinen. Lapset voivat piirtaa tai muovailla hahmot. Vai
olisiko mukavaa penkoa roolivaatevarastoa ja pukeutua vieraiksi?
Kirjoittakaa kaikkien juhlahahmojen nimet kutsuvieraslistaan.





