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litu Kavyn kerho oli Idhtenyt retkelle, olihan niin hieno ilma. Pienet
ystavykset olivat pakanneet monenlaisia evaita koreihinsa. Piku oli
tehnyt piirakan. Milli taas oli valmistanut mehua. He kulkivat aikansa.
Nyt olisi I6ydettava mukava paikka, niin he paasisivat maistamaan

evaita.

”"Mennaan Sinikellomaelle. Sielld on kaunista. Sielld kasvaa paljon kukkia.

Puro kulkee siina ldhelld”, litu muisteli.

Niin he kiipesivat rinnetta yl6s. Mutta minkalainen naky heita siella

odottikaan?
Rinteella lojui kaikenlaista roskaa. Sitad oli enemman kuin sinikelloja!

"Kyllapads on rumaal” kauhistuivat Milli ja Lilli.



”Kuka tallaista on saanut aikaan?” tuhahti Piku.
"Varmasti joku iso ja royhkea otus”, litu totesi.

He ryhtyivat katselemaan ymparist6aan tarkemmin ja tutkivat, mita
kaikkea maassa lojui. Mitahdan nama kaikki ovat, he kummastelivat

yhteen ddneen. Pitéisi olla suuren suuri roskakori naita varten.
Tai ehka ei sittenkaan...

"Entd jos nama eivat olekaan vain roskia”, litu tuumasi. “Ehka ne

voisivatkin olla tarpeellisia tavaroita!”

litu oli aivan oikeassa. Pullonkorkkeja voisi kayttaa astioina ja kuulilla

voisi pelata peleja. Valkoisesta liinasta saisi oivat verhot, Milli ja Lilli




keksivat. Ja isosta astiasta voisi tulla vaikka kylpyamme! He kokosivat
aarteiksi muuttuneita roskia yhteen nippuun. Niita olikin jo niin paljon,

ettei kantaminen ollut helppoa.

Mutta sitten Piku teki vield yhden 16ydon, joka oli kaikkia muita

suurempi ja ihmeellisempi. Mikda kummajainen se olikaan?

Kavyt eivat olleet ndhneet moista vempeletta koskaan ennen. Se taisi
olla kellallaan, Piku tuumasi. Se oli iso ja painava, eika sita ollut helppo
siirtdad. Yhdessa he saivat kuitenkin vekottimen pydérilleen. Niin,
pyorathan siina oli. Kaipa se oli jonkinlainen menopeli, litu ja Piku

pohtivat.




Mutta pitdisikd menopelia
tyontaa vai vetda? Piku
kiipesi ylos tutkimaan asiaa.

litu kapusi hanen jaljessaan.

, Han huomasi, ettd tama oli
i g 7 jonkinlainen ohjaamo. Taalla

oli nappuloita, joita saattoi

painaa.

”Jopas jotakin!” he

huudahtivat, kun laite liikahti

eteenpain.

Milli ja Lilli hyppasivat syrjdan hieman sdikdhténeind. Mutta ei hataa.
Piku ja litu saivat menopelin hallintaan. Ohjaaminen ei ollutkaan vaikeaa.
Ohjauspyodraa pyorittamalla sai menopelin kulkemaan minne tahtoi.
Kohta kavyt ajelivat sujuvasti ympyraa. Milli ja Lilli hyppasivat
perimmaiseen karryyn ja hihittivat innoissaan. Tama oli heille kaikille
uutta ja jannittdvaa. Oikeastaan ajelu oli niin kivaa, ettd he unohtivat

sy0da evaansa.

Sammal ja hiekka vain pollysivat, kun menopeli kdrryineen keikkui pitkin

Sinikellomakea. Kyyti oli epatasaista, mutta se ei kapyja haitannut.



"Hei kuulkaa”, huudahti Milli. “Mehan voisimme kerata roskat tanne

karryyn. Sitten saisimme helposti kuljetettua ne pois.”

Niin he tekivatkin. Kohta oli kuorma taynna jos jonkinlaista tavaraa ja
Sinikellomdaen sinikellot saivat taas kasvaa siistilla rinteelld. Piku ohjasi

menopelin kerhomajan pihaan kuin vanha tekija.
”Kiitos kyydista”, huikkasivat matkustajat.

Lilli ja Milli ryhtyivat innoissaan keksimaan, mita kaikkea voisivat
|6ydetysta tavaroista tehda. Varikkailla lasin palasilla voisi koristella
majan pihaa. He jakoivat aarteet sopuisasti. Valkoisesta rievusta litu
tekisi poytaliinan. Karkkipaperit Milli paatti vieda omaan kotiinsa. Niista

saisi kauniit ja kiiltavat verhot! Kavyt hyodynsivat pullonkorkkeja ja




kerasivat niihin marjoja. Kerhosta tulisi nyt entistakin hienompi. Ja

jokaisen kotikannosta myos!

Sisustustyo oli saatu paatokseen. Niinpa litu, Milli ja Lilli paattivat
huvitella ja pelata pelia kuulilla. Mutta eik6 Piku halunnut osallistua? Ei,
han palasi menopelin dareen ja ihaili sita. Kylla se oli paras ja ihmeellisin

kaikista |0ydoista. Eihdn tuollaista ollut ennen nahty koko

Mantymetsdssa!
A “v /
® o \ ‘\ ‘ '
se® e ® LA \l \ ]//
) Qesle e* \ ([N S M [/ /
IR Ry WA AT il

Piku oli aikeessa lahtea ajelulle uudelleen. Han kdynnisti koneen ja taas
pyorat pyorivat. Muutkin kdvyt tulivat katselemaan ja ihailemaan Pikun
menopelid. Kohta he keksivat haluta kyytiin. Kylla Piku heitd mielelldan

kyyditsikin, saihan han esitelld ajotaitojaan samalla.
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litu ja hdnen ystavansa huomaavat, ettd metsdan on ilmestynyt
outoja esineita. Niiden joukossa on mielenkiintoinen menopeli.
Siind onkin pienillad kdvyilld ihmettelemista. Kuinka tuo
menopeli kulkee? Enta kuka silla saa ajella? Varsinkin Piku
innostuu menopelistd ihan tosissaan. Han saa kuitenkin
huomata, ettei kaikki aina suju suunnitelmien mukaan.
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