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Ystivilleni Johannekselle, jonka tukeen olen aina saanut
luottaa, olivatpa pddhanpistoni kuinka merkillisid tahansa.






JOHDANTO

Mité tapahtuu, kun mediaa tarkastellaan tai kun se tarkastelee
itseddn? Kun irrotamme sen totutusta ymparistostdan ja ase-
tamme sen uuteen, ehki sille epasopivaan kontekstiin, mita
oikein paljastuu? Talesknight — Tdmi kirja on vitsi syntyi ndista
kysymyksistd ja halusta tutkia, mitd median tarkastelun
odotusten ja todellisuuden kohtaaminen todella synnyttaa.

Kuinka helposti arvioimme mediaa irrotettuna sen alkupera-
isestd kontekstista? Mitd tapahtuu, kun siséltda esitetadn
tavalla, joka ei vastaa sitd, mihin olemme tottuneet? Ymmar-
rammeko sitd paremmin vai kadotammeko sen merkityksen
kokonaan?

Vaikka tdman teoksen konsepti onkin kirjateoksen irvikuva —
nimen mukaisesti suoranainen vitsi — sen ydinaiheet ja kysy-
mykset ovat todellisia. Tadma kirja on kaikessa typeryydessaan
vakavasti otettava kommentti siitd, miten tulkitsemme ja ym-
marrdmme viestintdvalineitimme — ja kuinka usein vaarinym-

marramme ne.



Téama kirja ei ole perinteinen teos. Tassa ei ole perinteista alku-
keskiosa-loppu-rakennetta. Téssd ei ole onnellista loppua.
Taman henkilohahmot eivit kasva ihmisind, eivatka opi lat-
teita elaméan tosiasioita tarinan edetessd. Tata ei voi laittaa
yhteen genreen. Tdssd ei ole yhtd padhenkilod. Tama ei ole
metafiktio, mutta ei my&skaan piilottele rakenteitaan. Tassa ei
ole mitddn naivia opetusta. Tété ei voi oikein kuvata miten-
kaan.

Kirjan johdannon jalkeinen osuus koostuu taysin Talesknight-
nimisen videopelin raakakoodista. Videopelind Talesknight
on tdysin toimintakuntoinen, mutta julkaisematon. Sen mah-
dolliset ystavat nauttikoon siitd timéan teoksen valityksella.



TALESKNIGHT

Category: oBosses

oBoneWall:
-None-

oSkeleBoss:
Create:

hsp =0;

vsp =0;

grv=0.1;

walksp =1.5;
attack_delay = 260;

sprite_index = sSkeleBossl;
image_speed =1;

Step:
var accel =0.1;
var decel = 0.05;
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var max_speed = 1.5;
VSp = vsp + grv;

if (place_meeting(x+hsp, y, oWall))

{

while (!place_meeting(x + sign(hsp), y, oWall))
{

x = x + sign(hsp);

}

hsp=0;

}

x =x +hsp;

if (place_meeting(x, y+vsp, oWall))

{

while (!place_meeting(x, y + sign(vsp), oWall))
{

y =Yy +sign(vsp);

}

vsp =0;

}

Y=y tvsp;

var target = instance_nearest(x, y, oPlayer);

if (target !=noone)

{

var distance_to_player = point_distance(x, y, target.x,

target.y);
if (distance_to_player > 70)

{
if (x < target.x)



Kun media riisutaan kontekstistaan,
voidaanko sita enda tulkita?
Antaako tulkinta sille lisdarvoa vai
vaaristyyko media vaistamatta
tulkitsijan nakemysten mukaiseksi?

Talesknight on julkaisematon pala
mediaa, yleisoaan hakeva vitsi, seka
julistus paremman mediakritiikin
puolesta.
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