Suuntasimme iloisina
ensimmaiselle tunnille, joka oli

taukotunti.

Alaka kysy, miksi
Tauko-rakennus on jattimaisen
makaronin muotoinen, koska
mina en kerta kaikkiaan tieda.
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Saanko esitella:
tauko-opettajamme
Robert Rrr-Tokk-Tokk.

Paitsi etta han voitti
taukopelin maailmanmestaruuskisat,
han keksi koko taukopelin ja
tietenkin kirjoitti
menestysteoksen Taukolopedia.
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Kun menimme luokkaan, emme
voineet olla huomaamatta
ERITTAIN herkullisen nakoista

vyotiaiskakkua!

Opettaja Rrr-Tokk-Tokk selitti
innoissaan: "Tanaan on minun
syntymapaivani, joten tunnin
lopuksi kaikki saavat kakkua!
Paljon onnea MINULLE!”
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Kun olimme asettuneet aloillemme
alkoi oppitunti. Opettaja kavi
lapi taukopelin saannot, vaikka
olimme kaikki pelanneet taukoa

siita lahtien kun opimme
puhumaan.

(Itse asiassa "Tauko!” oli

)

Vili Vilpertin ensimmdinen sana.)

SAANTO 1: Kun joku huutaa
"Tauko!”, jokaisen huoneessa
olijan tulee

taysin liikkumattomaksi,
myds huutajan itsensa.
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SAANTO 2: Liikkua saa

vasta kun huutaja huutaa:

SAANTO 3: Huutajan tulee pidattad
henkedan "Tauko!"- ja
"Jatka!”-huutojen valissa.

SAANTO 4: Jos huutaja
hengittaa ennen kuin sanoo "Jatka!”,
tauko paattyy ja kaikki saavat
taas liikkua.

SAANTO 5: Kukin pelaaja saa

huutaa "Tauko!” vain kerran paivassa,
mutta han saa tehda sen

e milloin haluaa.



Peli on TOTISTA touhua,

mutta se on myos hurjan hauska.

Sinun kannattaa kokeilla sita
itse, ellet ole jo kokeillut.

Tanaan opiskelimme
vaativaa taukostrategiaa.

TAUKO=-

] STRATEGIA

47



Opettaja Rrr-Tokk-Tokk antoi
muutamia huippuvinkkeja
taukomestariksi tulemiseen:

W

Ole KARSIVALLINEN.

Odota "
: OIKEAA HETKEA.
W)
=~

Kayta
YLLATYSMOMENTTIA.

JAHMETY taysin,
kunnes huutaja
huutaa "JATKA!”

Ja muista
aina...

s \NT



...huolehtia NESTEYTYKSESTA!”

opettaja sanoi samalla
kun meni kaatamaan itselleen
lasillisen vetta.
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Vili Vilpertti,
joka ei osannut olla kovin

KARSIVALLINEN

mutta oivalsi

OIKEAN HETKEN

ja hyodynsi
YLLATYSMOMENTTIA,

huusi:

TAUROY




Tuolloin vesi tietysti
jo valui, ja opettajan
kasi jahmettyi
paikoilleen.

Kuten tiedat,
vedella ei ole korvia,
joten se vain
valui valumistaan.




Opettaja ei nayttanyt jarin
iloiselta. Totta puhuen han
naytti olevan raivoissaan.

"KUKA SE OLI?"

han huusi kamalan kovaa.




Mutta Vili ei tietenkaan
ollut viela huutanut
"JATKA!", joten opettaja
0li rikkonut SAANTOA
NUMERO 2 JA yhta omista
HUIPPUVINKEISTAAN, ja tilanne
lahti kehittymaan siita
aika vauhdikkaasti.
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Opettaja
Royhtamon kissa,
Koira, oli
nukkunut katossa.

HUUTO saikaytti
Koiran niin,
etta se putosi
katosta suoraan
opettaja
Rrr-Tokk-Tokkin
paahan.
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Opettaja karjaisi, mika
saikaytti Koiran kahta
kauheammin. Se tarrasi kiinni
hadissaan ja upotti kyntensa
syvalle opettajan paahan.




Silloin Rrr-Tokk-Tokk JOUTUI
PANIIKKIIN, koska hanella ei
ollut aavistustakaan, millainen
aivoja ahmiva karvameduusa
hanen paahansa oli iskeytynyt.
Han santasi juoksuun kuin
VAUHKO VOMPATTI,

mutta lipesi latakkoon ja
sinkoutui huoneen poikki
suoraan kohti vyotiaiskakkua.




RYSKIS!
Han osui hyllykkoon.
Kakku lennahti ilmaan

ja majahti suoraan pain
Koiraa, jonka kynnet olivat
vielakin pureutuneet
opettajan paahan.




Kakku rajahti tuusan
nuuskaksi, kun Koira SEKOSI
TAYSIN ja alkoi satkia kuin
mikakin suklaakuorrutteinen

variseva kauheustorakka.
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Minahan kerroin, etta
taukopeli on TOTISTA touhua.

(JA HAUSKAA!)



Tunti oli selvastikin
peruttu, ja vaikka emme nyt
saisikaan vyotiaiskakkua,
meille jai sentaan lopputunti
aikaa pallotella ideoita
vesiliukumaeksi.

Kisa saattoili ALKAA!




