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EslPUHE

Kirja sisdltdd erilaisia ryhmdytymis- ja improvisointiharjoituksia
ryhmdtunneille. Ryhmdytyminen on tdrkedd, jotta jokainen ryhmddn osallistuva
voi tuntea olonsa turvalliseksi ja mukavaksi.  Silloin kun ryhmdn jdsenet
tuntevat toisensa hyvin, on yhteisen tavoitteen saavuttaminen helpompaa.
Toimivan ryhmdn tunnusmerkkeja ovat keskindinen vuorovaikutus ja luottamus.
Ryhmdn jdsenet viihtyvdt hyvin yhdessa ja oppiminen on turvallista sekad
hauskaa hyvin ryhmdytyneessd ryhmadssd.

Kirja sisdltdd erilaisia improvisointitehtdvid. Osassa on selkedt sdannot, osassa
taas pddsee olemaan hyvin luova. Kaikkia tehtdvid voi myos soveltaa ja
rddtdloidd juuri omalle ryhmadlle sopivaksi.

pelillisyyden kautta.

Riemukkaita hetkid ja soitoniloa ryhmatunneille!

Toivottavat,
Hanna ja Padivi



. “ Kun kuulen tarinan, niin jotain on tehtdvd S ..,..“
eli siitd se mprovusaaho ldhtee.”
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TULLAAN TUTUIKSI

NIMILEIKKI 1

Tehtdvdana on muodostaa rivi etunimien mukaan niin, etta aakkosissa ensimmdinen ja viimeinen nimi
ovat rivin vastakkaisissa pdissd. Rivin muodostamisen jdlkeen jokainen vield sanoo nimensa niin,
ettd Kaikki kuulevat sen. Rivejd voi myos tehda esimerkiksi syntymdpdivan, herddmisajan ym.
mukaan.

NIMILEIKKI 2

Istutaan piirissa ja jokainen kertoo vuorollaan nimensd. Nimikierroksen jdlkeen ohjeistetaan
oppilaita mainitsemaan jonkun kaverin nimi, jota ei ole viela sanottu. Jokainen siis sanoo jonkun
muun kuin oman nimensd.

NIMILEIKKI 3

Jokainen kertoo vuorollaan nimensa ja asian, jossa on tanaan
onnistunut. Onnistumisen sijaan voi pyytaa oppilaita
kertomaan jonkun muun asian itsestaan. Esimerkiksi

jokainen voi nayttaa oman rennon asentonsa ja muut
toistavat sen.




HAASTATELLAAN TOISIAMME!

Jokainen ryhmdldinen ottaa parin itselleen. Parit haastattelevat toisiaan. Kysymykset voivat olla
Jjoko paikan paddlla keksittyja tai opettajan valmiiksi laatimia. Haastattelujen jdlkeen parit
esittelevat toisensa koko ryhmadlle. Kaikki kertovat toisistaan, ei itsestaadn.

KUVAKORTIT 1

@ Opettaja tuo mukanaan erilaisia kuvakortteja. Esimerkiksi Affen
tunnetaitokortit kdyvat tdhdn harjoitukseen hyvin. Jokaiselle annetaan
e satunnaisesti joku kortti ja jokainen miettii, mita yhteista itselld on kortin
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kuvan kanssa. Esimerkiksi, jos kortissa on tunteena iloisuus, voi kertoa
ryhmadlle, minkalaisissa tilanteissa tuntee itsensa iloiseksi.

KUVAKORTIT 2

Opettaja laittaa erilaisia kuva/tunnekortteja ndkyville ja pyytdd valitsemaan
kortin jollain perusteella. Esimerkiksi voi valita sellaisen kortin, joka kuvastaa
tunnetta esiintymisen aikana.




TUOLILEIKKI

Tuoleja on piirissa yksi vahemman Kkuin osallistujia. Opettaja laittaa musiikin soimaan. Osallistujat
kiertdvat tuoleja myotapadivaan ja musiikin loppuessa jokaisen on yritettava ehtia tuolille. Ilman
tuolia jaanyt putoaa pelista pois.

PATSAS

Ryhmalaiset liikkuvat vapaasti salissa opettajan soittaessa musiikkia. Musiikin pysahtyessa oppilaat
jahmettyvat asentoon, jossa sattuvat olemaan. Liike jatkuu jalleen, kun musiikki alkaa soida.

NAKYMATON HYPPYNARU

Ryhmadldisten tehtavdna on selvittad ensimmadiseksi nakymdttomien
hyppynarujen kasasta ryhmadlleen hyppynaru. Kun hyppynarun

padt ovat loytyneet, aloitetaan naruhyppely samalla tavalla kuin oikealla
hyppynarulla tehtadisiin. Tarkedad on Kiinnittaa huomiota pyorittdjien
samanaikaisuuteen. Hyppddjdan tulee olla tarkkana, milloin hyppii.

Jos ryhmadldisia on paljon, tehtava voidaan tehda 3-4 hengen ryhmissa.




MUSIKKISANASTO TUTUKSI

Sanakortteja, jotka loytyvat kirjan takaosasta, voi kdyttdd usealla eri tavalla. Alkuun kannattaa kaydad
yhdessa ldpi sanojen merkitykset. Tdssa muutama harjoitus. Oppilaat voivat halutessaan keksia itse lisda.

Harjoitus 1. Jokainen oppilas saa Kortin. Tehtdvdnd on yrittad |6ytdd Kortille pari eli sama sana suomeksi
tai italiaksi. Kun oppilaat kiertelevat kyselemdssad toisiltaan, mikd sana kenellakin on, he samalla tutustuvat
toisiinsa. Kun Kkaikki ovat |6ytdneet parinsa, parit esittelevdt vield kaikille sanansa ja sen merkityksen.

Harjoitus 2. Yksi oppilaista lukee korteissa olevia italiankielisia sanoja, samalla kun muut tekevat sanojen
mukaisia asioita. Esimerkiksi Allegron kohdalla juoksevat, Andanten kohdalla kavelevat. Sanojen lukijaa
vaihdetaan valilla.

Harjoitus 3. Sanoilla voi pelata perinteistda muistipelid, jossa jokaisen pelaajan tavoitteena on |oytdad
mahdollisimman monta paria.

Harjoitus 4. Kortit asetetaan oikein pdin poydalle/lattialle. Tehtdavdnd on jdrjestdaa kortit mahdollisimman
nopeasti pareiksi. Yhteistyossa on voimaa!

Harjoitus 5. Kun sanat alkavat olla tuttuja, osaamista voidaan viela vahvistaa erilaisilla internetistd
loytyvilla oppimispeleilld, joihin opettaja voi laatia tehtdvan ja oppilaat pelata sita puhelimillaan.
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. Jddtelo

. Dinosaurus

. Kynd

. Kuumailmapallo
. Tulivuori

. Pingviini

. Kissa

. Lumiukko

. Auto

. Lentokone

. Tdhdenlento
. Tiimalasi
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. Vasara

. Taskulamppu
. Harakka

. Sateenkaari
. Kettu

. Vesiputous

. Matkalaukku
. Sade

Rullalauta

. Portti
. Salama
. Silmadlasit
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. Polkupyord
. Omena

Vaaka
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. Raketti
. Tahtipuikko
. Nuottivihko

. Lukko

. Esirippu

. Tiskiharja

. Konserttilava
. Viitta

. Ampiainen
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Soita annetussa rytmissa kayttaen
¢, d, e, fis, gis, ja ais sdvelia.
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YHPESSA IMPROILLEN 1

Kirja sisdltad ryhmdytymis- ja improvisointitehtdvid
soitonopetuksen ryhmadtunneille kaikenikaisille soittajille.
Joulukalenterissa seikkaillaan Korvatunturilla ja
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