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Taustaa, eli miksi Kirjoitan.

”Meidin ty0 on niin salaista, ettd emme itsekéén tieda
mitd olemme tekeméssd.” — vitsi Finluxin tuotekehityksessd. Mutta
oikeassa olivat. Sen selville saamiseen, mitd olimme tekeméssa, meni
minulta joka kerta aikaa. Ei salattavuuksien takia, vaan siksi, etti
tekisi oikeita asioita, silld monesti aikaa hukattiin véédrien ongelmien
ratkaisemiseen. Epdily on minusta yksi designerin tirked homma.
Tuotekehitys on siis salaista puuhaa, yritysten sydénverta, ja se lie-
nee yksi syy ettei siitd kerrota. Siksi uskalsin kirjoittaa timén vasta
luvan saatuani entisilti esimiehilténi, tyokavereiltani ja asiakkailtani.
He my®ds korjasivat joitain vaédrinkasityksinini. Tédsséd kerrotut asiat
eivit endd ole salaisia, ja ne ovat tapahtuneet.

Muistan kun ELKAn (Suomen elinkeinoeldmén kes-
kusarkisto) toimitusjohtaja Jarmo Luoma-Aho kévi toimistossani
Lohjalla joskus 2000 —luvulla kertomassa Suomen muotoiluarkiston
perustamisesta ELKA:an. Kdvimme hyvén keskustelun, jonka aikana
huomasimme, ettd hdanen ja minun ndkemykset teollisesta muotoilus-
ta poikkesivat. Mind elin syvélld designin suolakaivoksissa ja hén oli
ndhnyt, mité tavalliset ihmiset nékivit ja tiesivdt suomalaisesta muo-
toilusta, Finnish Designista tuohonkin aikaan. Arkkitehtuuria ja teol-
lisesti valmistettuja taide-esineita.

Se, ettd valtaosa silloisesta teollisesta muotoilusta vai-
kutti piilossa yksityisissd suunnittelutoimistoissa ja tehtaiden suun-
nitteluosastoilla ei ollut kulttuuriuutisten valtavirtaa, jota tiedostava
maailma seurasi. Teollinen muotoilu, tuotteiden design ei padssyt
talousuutisiinkaan, vaikka se oli osa talouseldmaa. Tuotteiden, eli
tissd "hyddyllisten” esineiden suunnittelu designin keinoin hukkui
“tarkeimpien” taideteollisuusesineiden hypetyksen alle.

Muotoiluasiat ndhtiin osana kulttuuria, mutta lehtien
kulttuurisivuille tuotemuotoilut eivit juuri padsseet. Samoin desig-
nasiat ndhtiin my0s teollisuudessa ’akkojen asioina”, ja designerit
“taiteilijoina”.



Nain tuotemuotoilu ei vield 80-luvulla ollut kova juttu, eika se aihe-
uttanut uutisia, vaikka sen avulla nostettiin suomalaisen teknologia-
teollisuuden kilpailukykya vastaamaan kansainvéliseen kilpailuun
tilanteessa, jolloin iddnkauppa oli loppunut ja teollisuuttamme suo-
janneet tullimuurit kaatuivat, kun Suomesta tuli EU:n jdsen.

Tama kirjoitus on jatkovastaus ELKA:n johtajalle ja silloiselle kes-
kustelulle, mihin silloin en ollut kypsa.

Vaikka julkistetut designit, teollisen muotoilijan tyon
nikyvit tulokset ja varsinkin ELKA:n tapauksessa designin museo-
tavarat, ovat itsestddnselvyyksid, vanhanaikaisia ja koetun tylsii,
niitd ei olisi olemassa ilman niiden suunnittelijoita, joista yhden
ryhmén — joskin sen tuloksiltaan ndkyvimmén muodostavat teolliset
muotoilijat.

Olen koko urani ajan inhonnut sanaa “muotoilu”, vaik-
ka tuotteen muodon antaminen on térked osa muotoilijan tyotd. Jos-
kus se oli tirkein syy muotoilijan mukaanottoon. Mutta urani iltapuo-
lella oivalsin, kuinka joskus oikealla muodonannolla voi kertaheitolla
ratkaista useita ongelmia. Tdssd “muotoilu” on muutakin kuin este-
tiikkaa.

Muodon antaminen tuotteelle katsottiin urani alussa ul-
konékdtekijiksi. Tuotteen piti olla ”hyvin nékdinen”. Ei siis kotiku-
toisen ndkdinen, vaan tehtaassa tehdyn oloinen ilman “’kotimaisen
késityon leimaa”.

Taman kirjoitelman yksi tarkoitus on selittdd miksi pi-
dén designerin ajattelua, sitd “designajattelua” ennen ylistettyd muo-
don antoa tidrkedmpéna ja eniten aikaa vievina tapahtumana design-
prosessissa. Viitin, ettd suurin osa tuotteiden puutteista johtuu vir-
heistd designajattelussa tai jopa sen puutteesta. Vaitdn myds, etti
hyvin muotoillut tuotteet eivit pelkdstddn ndytd paremmilta, vaan
ovat usein kaikin puolin parempia tuotteita.

Designeri kehitysryhméssd voi olla kuka tahansa, ja
usein urani aikana minua on harmittanut, kun insin66ri on keksinyt
paremman designratkaisun. Joskus olen my®os itse keksinyt parem-
man insindoriratkaisun. Tuotekehitys on joukkuepelié.
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”Teollinen muotoilija” ja ’designeri” eivit ole silld ta-
valla virallisia tai suojattuja, kuten ladkari, insindori, jne, vaan kuka
tahansa itsensd designeriksi tai teolliseksi muotoilijaksi tunteva, voi
kutsua itseddn moiseksi. Ndin designereita ja muotoilijoita arvioidaan
heidin ndyttojensd perusteella. Aloittavalle muotoilijalle téstd seuraa
omat hankaluutensa, kun CV on ohut.

Toinen syy kirjoitukseen on kertoa niistd ongelmista,
jotka ovat vaikuttaneet negatiivisesti tuotekehitysprojektien toimin-
taan ja tuloksiin. Jos timaé kirjoitus auttaa poistamaan edes jotain
niistd, se lienee paikkansa ansainnut. Sukupolvittain toistuvista vir-
heistd oppiminen on tapahtunut tdhén asti etupadssé kirjoitetun tie-
don avulla. Néin jokainen sukupolvi ja ammattilainen toimii viisaasti
siirtdessddn tietoa, vaikka tietddkin sen olevan vanhanaikaista. Mutta
muotoilutyosti kirjoitettua tietoa on yllattdvan véhin, ja vieldkin
alalle opitaan paljolti ohjattujen harjoitustdiden avulla ja ymmértadk-
seni monissa eritasoisissa oppilaitoksissa.

Jos designammatin opetuksessa minun aikana ison osan
ajasta vei muodon annon opiskelu, nykypidiviné ison osan opinnoista
vie tietotekniikan vaatimien taitojen opiskelu. Néiden perustaitojen
hallinta on tirkedd, mutta niiden paille tarvitaan se designajattelun
opettelu. Ottaakseni sotaisen esimerkin: havittdjdlentéjéksi voi opis-
kella vasta kun hallitsee monella tavalla konstikkaan sotilaslentdmi-
sen niin hyvin ”selkdytimelld” ettei sen suorittamiseen tarvitse endi
aivoja. jolloin voi keskittyad tehtdvén suorittamiseen ja yleensa vield
adriolosuhteissa.

Thmettelen, miten on mahdollista, ettd ihmisen elakoi-
tyessd, hinen osaamisensa muuttuu kelvottomaksi. Kokemusten kart-
tuessa ammatin osaaminen saattaa olla jopa huipussaan tyouran lop-
puessa. Silti monet meisté eldkeldisistd ovat kokeneet, ettd meihin
suhtaudutaan kuin ongelmajétteeseen. ”Old designers are toxic was-
te”. Toisaalta vanhetessa ihminen hidastuu ja myds aivot ”pehmene-
vit”, Voi olla, ettd me eldkeldiset kuitenkin ruikutamme turhaan.
Kaikenlainen uuden suunnitteleminen vaatii entisen kyseenalaista-
mista. Téssd puhutaan ”isdn murhasta”. Me ja meidén vanhat designit
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ovat noita “isid”, joita nuoremmat “murhaava” kehittdessddn uutta.
He tekevit samaa, mitd me ennen heité.

Kolmas syy on, ettd kaikki design tehdddn juuri omaan
aikaansa sopivaksi. Se misti ruikutan jatkossa saattaa johtua myds
ilmididen ja niitd edustavien tavaroiden arkistumisesta. Kun toimin-
tojen ja tavaroiden madrd kasvaa, ne eivit voi endd vallata detaljirik-
kaudellaan tilaa.

Kerron my®ds virheisti ja niiden syisté, koska virheet
eivit vanhene, kuten muut opit, ja virheitd voi viistelld, kun tunnistaa
ne. Uusien ihmisten ei tarvitse tehdd edeltdjiensd virheitd. Télla kir-
joituksella tahtoisin vaikuttaa myos tulevien designereiden koulutuk-
seen.

Urani alussa kohtasin uusia asioita tydeldmaistd, yritys-
maailman toiminnasta ja taloudenpidosta, joista en aiemmin tiennyt
tarpeeksi, ja joista ei koulussamme kerrottu mitddn, Silloisen Taide-
teollisen koulutuksen yksi virhe oli sokea usko laadun ja taiteellisen
vaikutelman voimaan. Meille opetettiin, ettd ihmiset ovat valmiita
maksamaan laadusta ja hyvéstd designista enemmén ja siksi niihin
tulevaisuudessakin tdytyy panostaa. Karvas kokemus on opettanut,
ettd asia on raadollisempi. Korkea laatu ja hyva design ovat vasta
edellytyksid kaupalle. Siksi kumpaankin on pakko panostaa, vaikka
se el vield takaa korkeampaa hintaa. Korkeampi hinta tdytyy usein
perustella mitattavilla ominaisuuksilla. Tdma ei tarkoita ”bréndiasi-
oiden” viheksymisti. Applen puhelimet ovat “androideja” kalliimpia
tatakin kirjoitettaessa.

Ehké vaasien ja taidekulhojen maailmassa hyva design
ja designerin nimi tuovat paremman katteen, mutta kulutustavaroissa
ja my6hemmin kaikessa teollisesti valmistettujen tuotteiden markki-
noinnissa, muotoilun osuvuus ja laatu ovat edellytys markkinoilla
pysymiseen, ja kate tehddén todellisilla myyntiargumenteilla, nume-
roilla ja enennen kaikkea valmistusméérilla.

Vaikka silloin 1970-luvulla meiti teollisen muotoilun
opiskelijoita pilkattiin, ettd “teknokraatit tulevat”, meiltd puuttui tuo-
tantotekniikan tiedot, eikd tuleville suunnittelijoille kerrottu taloudes-
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ta yhtddn mitdén. Toki ne asiat oppii teollisuuden sisélld kantapdin
kautta, mutta se maksaa teollisuudelle kahdella tavalla. Kun tietoja ja
kokemusta puuttuu suunnittelijalta, hdnen tehokkuus tuottaa toimi-
via, uusia ajatuksia, on hidasta, ja uusi tapa tuottaa tavaroita vaatii
keksint6jd my0s tuotantotavoissa, eli joskus jopa uudenlaisten tuo-
tantovélineiden keksimista.

Jos silloin, noin 50 vuotta aiemmin, olisin tiennyt mita
nyt tieddn, olisivat suunnittelemieni tuotteiden toiminnot ja tuotanto-
hinnat olleet aivan toiset. Olisiko siind tapauksessa se teollisuus, joka
kaytti palveluksiani saattanut sédstda satoja miljoonia? Tunnustan
toki, ettd osa keinoista edullisempaan valmistukseen on tullut uusien
valmistustekniikkojen kehityksen avulla, joihin miné en ole vaikutta-
nut. Kun hévittdjédlentijit pitdvit koulutustaan maan kalleimpana, he
ovat siis vadrissd? Kallis lentokone ja kerosiini eivit ole mitidén, kun
teollisen muotoilijan koulutus vaatii koko teollisuuden harjoitteluva-
lineekseen? Minun katsantoni mukaan siis teollisen muotoilijan kou-
luttaminen saattaa maksaa miljoonia enemmén, kuin hivittdjdlentdjan
kouluttaminen. Siitd huolimatta designin merkitystd vaheksytaan
vieldkin.

Pelkéaén, ettd kerron asioita, jotka kiinnostavat vain
harvoja ja pelkdin myos, ettd timi kirjoitus ndhddén omakehuna,
koska kerron siind itsestdni ja miten itse koin minulle tapahtuneet
asiat. Subjektiiviset, eli koetut omat kokemukset ovat aina vérittynei-
td, ja usein ne muistetaan vdirin ja aina yksipuolisesti. Siis, kun jat-
kossa viitén jotain tyhméksi tai vadraksi, kyseessd on vain oma tul-
kintani tilanteesta. Tallin fiksu kirjoittaja yleensd perustelee mielipi-
teensd. Lukija, vahdi minua. Mielipiteeni ovat minun, eivit tassi
kerrottujen firmojen. Firmat muodostuvat niihin sijoitetun pddoman
ja julkikuvan, imagon liséksi niissd vaikuttavista ihmisistd. Kokemus
on opettanut, ettd firmoissa mielipiteitd on monia ja enimmaékseen ne
poikkeavat omistani.

En pida itsedni ’sankarimuotoilijana”, en ole kerdnnyt
kuuluisuutta, en tehnyt kulttuuritekoja, enké ole juurikaan saanut
palkintoja. Mutta olen ollut salaa tyytyvéinen, kun monen vuoden
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ajan ne projektit, joihin olen saanut osallistua, ovat ty6llistineet val-
mistuksessa ja markkinoinnissa satoja ihmisié, joista monet olen saa-
nut jopa tuntea.

Pyydidn my0s anteeksi, ettd kirjoitan ”dramaattisesti”,
eldn ja olen kehottanut oppilaitani myds eldméén tunteella. Siitd on
apua designerille, koska herkkyys auttaa heikkojen signaalien haiste-
lussa, ja ne ovat tarkeitd tdssd tyossd. Koska téssé tekstissd esiinnyn
”omassa asiassani”, teksti on yksipuolinen ja kertoo asioista etupiis-
sd minun kantani. Tdm4 seikka on hyva pitdd mielessd, ja varmaan
on muitakin syité, ettei titd vertaisvertailematonta tekstié kannata
ottaa kovin vakavasti. Anteeksi myds hifistelyt. Tekstissd paljon tur-
haa, joka kannattaa jittdd lukematta. Turhuudet on tarkoitettu hifis-
teille.

Nyt kun tylsyydet on kerrottu, pddsen itse aiheeseen:
Kuinka hauskaa ja antoisaa designtoiminta onkaan. Edustin niitd har-
voja ammatteja, joissa perjantaina ei vield tahtonut ldhted kotiin
odottamaan maanantaiaamua, eli kun tdissd oli hauskempaa kuin
kotona. Se on kova véite suunnittelijalta, joka mielestdén osasi tehda
kotinsa, parhaaksi mahdolliseksi — ainakin itselleen.

Lohjalla ja Leppidlahdessa 2023
Jukka Vaajakallio

Minusta:

“Ihmisestd, joka ei ymmdrrd mistddn mitddn, tehdddn toimitta-

ja.”

“Ihmisestd, joka ei tiedd mistddn mitddn, tehdddn opettaja.”

“Ihmisestd, joka ei osaa tehdd mitddn, tehdddn suunnittelija”
Tadmin vanhan vitsin kertoja ei arvannut kuinka oikeassa olikaan.
Olen ansainnut kaikilla niilla t6illd. Kaikille ndille ammateille on
ominaista, ettd niissé toissd on hyvé olla ndyra ja ottaa asioista sel-
vad, ennen kuin pystyy ndihin téihin. Ja vaikka kuinka yrittéisi, lo-
pulta aina toppéd jossakin. Nuorempana toppad useammin, kuin van-
hempana, mutta silloinkin toppéaa.
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”Toimittaja”

Aitini oli suuren sanomalehden Keski-Suomen aluetoimittaja. Toi-
min hénen sijaisenaan parina kesénd. Oli pelottavaa, kun “’neljis val-
tiomahti oli 17-18 vuotiaan koulupojan taskussa”. Tahtihetkié oli kun
padsin kysyméin puolustusvoimien komentajalta, onko Suomessa
tapahtunut ilmatilan loukkauksia. ”Ei ole tapahtunut”, vastasi kenraa-
li. Ennen lomaansa 4itini ja paikalliset lehtimiehet olivat ndhneet
punatihtisen neuvostohivittijdn upseerien vahingon seurauksena
Tikkakosken lennoston platalla. Jos kone oli vaikka myyntimatkalla,
kenraali oli oikeassa? Tuohon aikaan kun lennettiin Migeilla ja Dra-
keneilla.

Toinen muisto on tapauksesta, jossa toimittaja oli jou-
tua sovittelijan rooliin paikallisen paperitehtaan lakossa. Kumpikin
osapuoli tahtoi tietdd mitd vastapuoli oli toimittajalle kertonut, mitka
ehdot vastapuolelle riittdisivét, jo ennen jutun ilmestymistd. Muu tyo
oli puuduttavaa ja iltaisia poliisikierroksia puhelimella: ”Kuuluuko
Ainekoskelle kummempia?”

”Opettaja”

Aloittaessani opiskeluni Taideteollisessa, meilld oli pula opettajista
alan uutuudesta johtuen. Tastd syystd muutamat koulun jélkeen tyol-
listyneet entiset opiskelijat pitivit tdrkednd kertoa tydstddn uusille
oppilaille. Meiti alalla parjdnneité vierailevia opettajia myos oppilaat
arvostivat ja tuntiopettajien tydonantajat mielelldén tarjosivat designe-
reitddn tuntiopettajiksi, koska néin he paisivit valitsemaan tyonanta-
jilleen parhaat harjoittelijat. Tai ndin mind asian tyonantajalleni moin
aloittaessani sielld tuntiopettajana. Olin tuntiopena CV:ni mukaan
Taideteollisessa 27 vuotta.
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”Suunnittelijaksi opiskelu”

Se oli Y1j6 Kukkapuron syytd. Néin televisiosta
15vuotiaana kuinka Kukkapuro kertoi tuolisuunnittelusta pienoismal-
lien avulla. Kokeneena lennokkipoikana nysvédédminen oli minulle
tuttua ja tein malleja suunnittelemistani tuoleista. Siis huonekalujen
suunnittelijaksi tahdoin. Ja ainoa esinesuunnittelua opettava koulu oli
Taideteollisen oppilaitoksen sisustustaiteen laitos. Sinne riitti kun oli
ylioppilas, tai vastaavat tiedot. En silloin tiennyt, ettd jotkut kotimai-
set kulutustavaratehtaat jo kayttivat muotoiluosaamista. Teknikko-
graafikko iséni tapasi Valmetin Kivééritehtaalla Jukka Pellisen, joka
mainostodidensa lisdksi neuvoi tehdasta urheiluaseiden muotoiluasi-
oissa. Mainittu Jukka Pellinen oli my6hemmin yksi kutsuttu kilpaili-
ja, kun haimme Finluxille uutta logoa.

Koska Taideteolliseen pédédsyssa tirkeinté ei ollut yliop-
piluus vaan karsinnat, laiminldin kouluhommat ja keskityin piirtami-
seen. Sain huonoja todistuksia ja kirjoitin kevdilld 3 aprobaatturia —
huonointa hyvéksyttyd arvosanaa ja ainekirjoituksesta improbaatturin
— hylédtyn. Sen korotin sitten syksyll4, ja niin minusta tuli neljan A:an
ylioppilas. Kirjoitin kuitenkin silloisen tyttoystdviani, nykyisen vai-
moni kotiaineet Jyvaskyldn kauppaoppilaitokselle yhdekséisen tasol-
la ja kun reklamoin Lyseon suomenopelleni ”Paapalle” hdnen anta-
mistaan seiskoista ja kahdeksikoista, sain vastauksen, ettd ”se on
huonompi koulu”.

Pyrin Taideteolliseen heti reputuskeviéni harjoitusmie-
lessd. Kymmenta aloituspaikkaa haki yli 200 halukasta, eiké ensiker-
talaisilla ollut mitddan mahdollisuuksia. Joku oli yrittimassé viidetta
kertaa. Parhaat mahdollisuudet olivat paikkakuntalaisilla, jotka saat-
toivat hakea kilpailutdihin tydkalut kotoaan. Muistan kuinka Kaj
Frank haukkui kilpailutyoni luokan edessd. Tehtdvé oli: ”Kési kan-
taa, kisi tekee ja kéttd koristetaan. Tehkad jotain kddessd pidettavaa.
Aikaa koko pdiva.” Olin aivan kipsissd. Siis vaistiméén, eli miten
muutan sdint6jd edukseni. Menin askartelukauppaan ja ostin muuta-
man lasihelmen ja vdhin rautalankaa. Enempéaén ei juuri ollut rahaa.
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Tein niistd sormuksen ja liitin mukaan selityksen: ”Tama4 ei ole niin-
kain koriste, vaan uusi minikokoinen radio.” Harhautukseni ei pur-
rut, vaan se esiteltiin porukan edessd idioottimaisena kyhidelména. —
Myoéhemmin televisiotehtaassa luin ulkomaisesta alan lehdesti kuin-
ka siella esiteltiin maailman ensimdistid sormusradiota, joka pienessi
valokuvassa ei paljon poikennut omasta kyhdelméstani. Minut hylat-
tiin ja ajattelin, etti osin vddrin perustein. Sota koulun valintalauta-
kuntaa vastaan alkakoon, ja tdlld kertaa mind valitsen aseet.

Seuraavaa kevittd odottaessani ei vield tarvinnut menné
armeijaan, vaan hain harjoittelijaksi paikalliseen arkkitehtitoimis-
toon. Kerroin asiani ja pyysin pédsté piirtdjan oppiin. Ei meilld ole
varaa palkata harjoittelijoita, kerrottiin. Vastasin etten tarvinnut
palkkaa, vaan oppia ja voisin toimia kahvin keittdjéni, juoksupoika-
na jne. OKk, jos niin on. Toimistolla meni kovaa, se oli kaupungin
suurin ja aloittamassa Jyvéskyldén Laajavuoren hotellin projektia.
Hotellista oli tulossa ainutkertainen, mutterin muotoiset rakenteet
ulkoseinistd sisékattoihin ja kalusteisiin oli sen teema. Arkkitehdeille
se tarkoitti mahdollisimman oikeita perspektiivikuvia ja méérissa.
Niiden kuvien avulla tehtdisiin pddtokset eri vaihtoehtojen valilla.
Kannatti siis opettaa harjoittelija niiden tekemiseen ja néin sddstaa
kalliiden suunnittelijoiden tydaikaa. Sain mitd olin halunnut. Opin
piirtdmédén oikein, tehokkaasti ja myds suunnitteluun soveltuvalla
tavalla.

Toinen Taideteollisen oppilaitoksen karsintakurssi:

Ensi kerrasta oppineena ajattelin, ettd valintakurssilla
pyritddn loytdimaan kyvyt hakijajoukosta ja laittamaan ne parem-
muusjérjestykseen joidenkin kriteerien mukaan. Niitd kriteereita
saattoivat olla kyvyt tuottaa vastauksia, tavoilla, joilla hakija osoittaa
nokkeluuttaan ja taitavuuttaan vastaamalla ja piirtdmalld tekemilldin
esityksilld. Soveltuvuutta testattiin toisella kerralla myds soveltu-
vuustestein, jotka yleisemmin tunnettiin “alykkyystesteind”, nykydin
“kyvykkyystesteind”. Ymmarrykseni mukaan dlykkyyden mittaami-
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nen on vaikeaa, koska dlykkyyttd on monta lajia, eikd kaikkia dlyk-
kyyden lajeja tarvita eri toimissa. Matemaattisesti dlykés saattaa olla
huono kielissd, tai pdinvastoin, kuten mind. Siksi on vaarallista tui-
jottaa vain dlykkyysosamadrdén.

Kokemukseni on osoittanut, etteivét dlykkyys ja onnellisuus usein-
kaan korreloi, eli esiinny samassa. Ei rikkauskaan takaa onnea, vaik-
ka kaskun mukaan on parempi olla onneton Mersussa, kuin Ladassa.
Kokemukseni mukaan me ihmiset olemme itsemme pahimpia vastus-
tajia. Ainakin mind olen sellainen, ja vahdin tdtd heikkouttani. Me
luulemme, ettd on védrin kiyttda joitain, vaikka laillisiakin, muille
tuntemattomia tapoja onnemme eteen, ja ettd on epéarehellisté ja vaa-
rin hankkia itselleen etua keinoilla, joita muilla ei ole tai joita he ei-
vit ole 16ytaneet.

Designerin ammatissa on pakko kayttda kaikkia tunte-
miaan omia ja asiakkaan keinoja kilpailijoiden voittamiseksi, koska
niin siind pelissd toimitaan. Karsintakurssi myos mittaa kykyéa keksia
luovia ratkaisuja. Néin puolustelin tekojani, kun muutin hieman pelin
saantojd edukseni.

Kaytin hyvikseni uusia piirtdmisoppejani, l0ytdimadni
parempaa paperilaatua ja testaamiskokemuksiani, saadakseni hyvék-
syntdd valintalautakunnalta, jonka koin edelliselld kerralla hyldnneen
minut mielesténi vairin perustein. Toimintani ei tarkoita, ettd olisin
“luntannut” tai kdyttanyt joitain laittomia konsteja. Olin 16ytényt
kaikille tarkoitettuja, yleisid vilineitd, joita muut eivit ehka olleet
16ytineet ja olin kéyttdnyt hyvéksi saamiani kokemuksia.

Kun jatkossa puhun designajattelusta ja sen keinoista,
niihin eivit kuulu lakien rikkominen tai etiikan puute. Lait on tehty
suojaamaan kaikkia/kaikkea ja epdrehellinen toiminta tulee lopulta
aina ilmi. Huijaaminen pilaa tulevaisuuden ja estdd peiliin katsomi-
sen. Omaatuntoaan vastaan toimiminen on pahimpia virheitd, miti
tiedén, ja se saattaa lopulta viedd jopa itsetuhoon.

Mutta teinko vddrin kilpailijoitani ja valintalautakuntaa
ajatellen? Koska korkea moraali ja eettinen kdyttdytyminen ovat de-
signerille tirkedd myos kehitettivaa tuotetta ajatellen, tdima kannattaa
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perata. Designeri voi huijata asiakastaan ja kehitettdvad tuotetta hel-
posti. Hén voi laiskuuttaan jattaa tutkimatta asioita tai suunnitella
huitaisten jotain. Molemmat tapahtuvat myds luonnostaan helposti ja
my0s usein vahingossa, koska sellaista, mitd ei nde, ei ole olemassa,
joten sitéd asiakaskaan ei nde, vaikka designerin rooteliin kuuluu néi-
den asioiden esiin kaiveleminen. Usein huono design johtuu tast.
Kéytdn esimerkkind vddryyden maarittdimisessa todel-
lista tapahtumaa, jossa tavoitin itseni tekemésté véaarin. Valmet Pan-
sion projektissa kehitysinsindori Paavo oli tarjoamassa minulle uutta
projektia. Ilmoitin tuntiveloitukseni korotuksesta, koska oli vuoden-
vaihde, jolloin “kaikkien palkat nousivat”. Paavo ilmoitti, etté ei voi
hyvéksyéd moista, pomot eivét suostu. ”Anna kun harkitsen, soitan
kohta uudestaan,” sanoin Paavolle. Meilld molemmilla oli siis perus-
teet hakea seké estdd taksani korotus. Kumpi oli vairassa?
”Olisiko oikein, jos kaikki tekisivdt ndin?” Sen kysyin itselténi, ja
taas kysymys sisélsi vastauksen. Jos kaikki konsultit toimisivat sa-
moin, asiakas kokisi tulleensa kiristetyksi, joten toimintani oli vdérin.
” Anteeksi, Paavo, olet oikeassa. Minun pitdd aloittaa neuvottelut
taksoistani sen isokenk&isen kanssa, jonka natsat riittdvét raha-
asioissa. Sopiiko ettd jatketaan toistaiseksi vanhalta pohjalta?
Karsintakurssitapauksessa olisiko ollut oikein, jos
kaikki olisivat toimineet, kuin mind? Jos kaikki olisivat harjoitelleet
laillani, 16yténeet saman paperilaadun ja kdyttdneet harkintaansa
kuinka vastata valintakurssitehtdviin, koulu luultavasti olisi saanut
hieman paremmat tai miltei samat ihmiset opiskelijoikseen.
Piirtdesséni kotona olin torméannyt saksalaiseen Skit-
zenblockiin, joka oli tavallisen piirustuspaperin ndkdinen, silld ero-
tuksella, ettd sitd saattoi kayttdd kuultopaperina puhtaaksi piirrettdes-
sd. Karssiksella, kun muut esittelivdt nuhruisia ja kummattuja piir-
roksia, minulta syntyi ’painokelpoista” laatua.. Temppuni teki vaiku-
telman ilmiomadisestd piirtdjastd. Tarvitsin titd etua, koska vieressédni
istui Heikki Paakkanen, joka oli jo tuolloin ilmidmaéinen piirtéjé, joka
ei edes tarvinnut pyyhekumia. Hinet tunnemme Iltasanomien pila-
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Mita yhteista on Kotisinapilla ja nailla kuvilla?
Niiden nayttamien tuotteiden syntymiseen on vaikuttanut
sama designajattelu, jota avataan tassa kirjassa.

1970 -luvulla designia tarvittiin nostamaan etupaassa
tuotteiden salonkikelposuutta. 2000 -luvulla opittiin
muotoilemaan kaytettavyytta ja markkinoitavuutta.

Olen suunnitellut viisikymmenvuotisen urani aikana
minulle tuiki tuntemattomia vekottimia, joiden kaikkien
suunnitteluun on liittynyt hyvin samantapaisten ongelmien
ratkaiseminen.

Suunnittelussa kaytetaan ja tarvitaan ainakin kahdenlaista
ajattelua, deduktiivista, paattelevaa insinooriajattelua ja
lateraalista, haparoivaa designajattelua.
Tama kirja on kasitykseni jalkimmaisesta.

Jukka Vaajakallio
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