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Valo istuu ndyttadmaon
reunalla ja katsoo

aitien peli.




Pallo likkuu pelaajalta toiselle.

f - "Syétﬁl Tanne!” Huudot kaikuvat salissa.

On ditien korisilta.
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Peli on vasta a“(cmutjc kestaisi vield tooosi tosi kauan.

Huokaus.

Valo venyttelee |<iisié'|, mutta ei, salin seinalla oleva
kello ei kerta kaikkiaan liiku.

Haukotus.




Mité jos kadet kasvaisivat
yhtakkia oikein pitkiksi? Aina
salin toiseen p(':'l('il\(’in asti.

Valo tirskahtaa kuvitellessaan,
miten &idit térmailisivat kasiin,

jot|<a olisivat kuin kumiletkut.

Boing! Boing! Aidit sinkoilisivat

pitl(in seinid.







"SUA EI OLE KUTSUTTU TALLA KERTAA.

Valo istuu yl(sin jumppasalin reunalla. Yleensé he leikkivat
Onervan l(cnssq ditien l(orisiltclnc, mutta téndédn Onerva on
synttdrijuhlissa. Enta jos Onervalla on tosi kivaa muiden kanssa?
Miksi Valoa ei otettu mukaan? Hankin haluaisi olla juHissa

pitdmadssa hauskaa, tanssimassa c|is|<opallon vélkkeessa.

Liisa Rinteen |<irjoittc1mc| tunneélyl«'is |<uva|<irjo| kertoo oivaltavasti,
milta ulkopuole“ejaamisen pe||<o tuntuu. ]ohanna llanderin
ilmaisuvoimainen kuvitus tuo lapsen kokemusmaailman niil(yv&I(si

empaattise“q lempeydelld, herkkyyde“d ja leikkisyydellc‘i.
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