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1. LUKV

Naappareita ja nappaajia

— JES! JES! JES! Mesi kiljui riemuissaan. — Sainpas
sinut viimeinkin!

Puhelimen naytolle ilmestyi teksti:

Onneksi olkoon, nappasit kaikki 19 naapparia!

Taso 19 suoritettu.

Mesi pelasi puhelimella lempimobiilipelidan,
Naappareita. Siind suoritettiin erilaisia tehtavaratoja
ja etsittiin niille piiloutuneita naappariotuksia.
Kaikki naapparit piti 16ytaa ja napata ennen kuin
aika loppui.

Peli oli todella suosittu. Myos Mesin ystavit Ilo
ja Kidi pelasivat Naappareita, mutta he eivit olleet
vield paidsseet tasoa 19 lapi.

Mesi oli heistid ensimmainen.



Aiti ilmestyi unisena Mesin huoneen ovelle. Hin
oli herdnnyt Mesin huutoon.

— Onko kaikki hyvin? 4iti kysyi.

— On! Enemman kuin hyvin, Mesi intoili. — Paasin
tason 19 vihdoin lapi!

Mesi teki pienen voitontanssin. Hin oli
niin iloinen siit4, etti oli viimein onnistunut. Hin
oli yrittanyt ldpaista radan jo vaikka kuinka monta
kertaa.

— Viimeinen naappari oli hyvassa piilossa, mutta
mind olin sitd ovelampi ja sain sen lopulta napattua,
Mesi selitti tohkeissaan.

Aiti ei ymmartanyt yhtiaan, mista Mesi puhui, silla
hin ei pelannut Naappareita.

Aiti pudisti huvittuneena paataan ja poistui ovelta
omiin aamupuuhiinsa.

Mesi katsoi taas puhelinta. Peli kysyi, halusiko
han jatkaa tasolle 20, ja Mesi todellakin halusi.
Koulu alkaisi vasta kymmenelt3, joten hinell4 ei
ollut viel4 kiire. Mesi napautti puhelimen nayttoa.

Peli alkoi ladata tasoa 20.

Mesi rummutti puhelimen reunaa ja odotti

karsimattdmana, etti tehtivirata latautuisi sata-



prosenttisesti. Samalla hin pohti, minkilainen

rata hinelld mahtoi seuraavaksi olla vastassaan.
Jokainen pelin radoista oli erilainen ja aina edellist4
vaikeampi. T4lt4 radalta Mesin piti l6ytda 20
naapparia ja napata ne ennen kuin aika loppuisi.

Naapparit olivat viekkaita otuksia. Ne
nayttivit kylla suloisilta suurine silmineen ja
porroisine korvineen, mutta sép6 ulkokuori oli vain
hamaiysta. Ne nimittiin olivat kovia juonimaan
pelaajalle kepposia. Ne esimerkiksi asettivat ansoja,
joita pelaajan piti viistella, ettei saisi aikasakkoja.
Lisaksi naapparit olivat taitavia piiloutumaan,
minka takia niit4 oli vaikea loytaa.

Jos naapparin kuitenkin onnistui l6ytamaan
piilosta, otus ilmestyi ndytolle nappaustilaan. Silloin
pelaajalla oli 10 sekuntia aikaa ottaa naappari kiinni
sormellaan. Se ei aina ollut ihan helppo tehtiva.
Naapparit juoksivat villisti pakoon, ne olivat
nopeita liikkeissiin ja taiturimaisia vaistelemiin
nappausyrityksii.

Jos naapparin sai kiinni, pelaaja oli yhden
naapparin ldhempéani tason lipaisemista. Jos taas

nappaaminen ei onnistunut, naappari karkasi ja

meni uuteen piiloon, ja sen etsinti tiytyi aloittaa
alusta.

Viimein taso 20 latautui kokonaan. Puhelimen
naytolle ilmestyi viidakkoteemainen pelimaailma,
ja sen keskelle putkahti Mesin nappaaja
eli pelihahmo, KasiMesi. Mesi oli luonut ja
nimennyt nappaajansa itse. Hahmo muistutti
Mesia. Silla oli p6rrdinen ruskea tukka ja paljon
pisamia. Lisidksi pelihahmolla oli ylld4dn punainen
asu, jossa oli numero 8, ja selissian punainen
reppu. Punainen oli Mesin lempivéri, ja numero 8
oli hianen onnennumeronsa.

— Hyvai tyota viime tasolla, KasiMesi! Mesi sanoi
pelihahmolleen. — Jatketaan samalla tavalla tdllikin
radalla.

Mesi ohjasi KasiMesin liikkeelle ja ldhti etsimaan
naappareita. Viidakkoradassa oli otuksille paljon
hyvia piiloja. Joka puolella oli korkeita puita,
tuuheita pensaita ja varikkaita kukkia.

Mesi kuljetti pelihahmoaan polulla eteenpiin,
kun yhtikkii KasiMesin ylapuolelta alkoi putoilla
kookospahkinoita.

Naapparien ansa!



Mesi yritti vaistelld putoilevia kookospahkinoitd
parhaansa mukaan. Kaksi pahkinéista kuitenkin
osui KasiMesiin viistoyrityksistd huolimatta.
Kummastakin osumasta seurasi 10 sekunnin
aikasakot, jotka vihennettiin saman tien jiljella
olevasta peliajasta.

A CTIZEUNTI
-0 SERLNTIA

— Ash, Mesi tuhahti.

Hin ei ehtinyt jaada murehtimaan

asiaa, silla hinen oli l6ydettava
naapparit ennen kuin aika loppuisi

kokonaan.

Mesi kulki eteenpiin. Han kurkisteli pensaiden
ja puiden taakse ja tdhyili puiden latvustoihin,
mutta ei nahnyt naappareita.

— Minne ne vintiot ovat piiloutuneet? Mesi
pohti.

Aivan kuin vastauksena liheisessi pusikossa
nakyi litkehdintaa.

— Ahaa, naappari! Mesi innostui.

Mesi ohjasi KasiMesin pusikon luo ja hyppaytti
pelihahmon otuksen kimppuun.

Pusikossa ei kuitenkaan ollut naappari vaan
norsu. Norsu suihkautti karsiastaan vesiryépyn
KasiMesin péille.

SPLASH!

— Naapparien kepponen, Mesi jupisi.

Siitakin sai sakkorangaistuksen.

-0 SERLNTIR

Mesia harmitti uusi aikasakko
heti edellisten perdan, mutta hin ei
aikonut luovuttaa. Hin aikoi napata
kaikki 20 naapparia.

Mesi lahetti KasiMesin taas

matkaan.




Pian vastaan tuli joki, joka piti ylittaa hyppele-
malla kivia pitkin.

— Helppo homma, Mesi totesi itsevarmasti.

Samanlaisia hyppelytehtavia oli ollut muilla
tasoilla. Mesi paisi joen toiselle puolelle heti
ensimmaisella yrityksella.

Naapparit osasivat uida, mutta nyt
niita ei nakynyt vedessi. Varmuuden
vuoksi Mesi otti KasiMesin repusta
pelikekseja ja heitti niita veteen. Ne
eivat kuitenkaan houkutelleet paikalle
yhtdkaan naapparia.

Mesi jatkoi matkaa. Pari kookospdhkinai pyori
kohti KasiMesia.

Naapparien metkuja, Mesi ajatteli.

Hin vaisti kookospahkinat ja naurahti. Ei hanta
niin helposti paihitetty.

Silloin jostain vyoryi kookospahkindiden
hyokyaalto. Niiti oli niin paljon, etta
Mesi ei voinut mitaan. KasiMesi kompastui

kookospahkiniin ja matkihti maahan.

MATS!
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Siiti seurasi aikasakko, ja pelikellon aika viheni
taas 10 SERLINTIR.

Mesi nosti KasiMesin yls ja ohjasi jalleen
liikkeelle, mutta hanta alkoi epdilyttia. Radassa
oli jotain outoaq. Aikaa oli kulunut jo melko
kauan, mutta Mesi ei ollut ndhnyt yhden yhta
naapparia. Yleensi radan ensimmaéinen naappari oli
suhteellisen helppo 16yti4 ja ottaa kiinni.

Taso 20 alkoi vaikuttaa jotenkin erilaiselta ja
paljon vaikeammalta kuin kaikki aiemmat radat.

KasiMesi tuli suurelle aukealle. Aukealta risteili
useita polkuja eri suuntiin viidakkoa. Mesi ei ollut
varma, minne hinen olisi pitinyt menna. Han
pyoritti KasiMesii ja tarkasteli ympéaristoa.

Yhtakkia Mesi pysiytti pelihahmonsa.
Kauempana aukean laidalla oli jotain
eriskummallista.

— Mika tuo oikein on? Mesi mutisi. — Onko se...?
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2. LUKU

Oviongelmia

— OVi? Mesi ihmetteli.

Muilla tasoilla ei ollut nakynyt ovia. Joiltain
radoilta oli kyll4 valilla 16ytynyt bonuslaatikoita,
joista oli saanut lisdi aikaa tai apuvilineita
naapparien pyydystamiseen, mutta ei ovia.

Siella se nyt kuitenkin seisoi, tuo merkillinen
ovi, aukean laidalla. Se ei ollut missain kiinni: ei
seinissi, talossa tai vastaavassa. Se vain nokotti
siina yksinaan odottamassa, etti joku loytaisi sen.

— Ehka ovia alkaa ilmestya vasta tasolla 20, Mesi
tuumi ja suuntasi KasiMesin kohti ovea. - Mitdhin

tapahtuu, jos sen avaa?

12

Mesi toivoi, etti oven takana olisi bonus-

tehtiva tai oikopolku jollekin toiselle radalle.
KasiMesi oli jo melkein oven luona,
kun oven ja pelihahmon viliin ilmestyi

liaanisokkelo.

Mesin piti pujotella KasiMesi sokkelon lipi
osumatta liaaneihin. Tehtavai ei ollut kovin
helppo. Liaaneja risteili sielld t44ll4, ja niita oli
vaikea viistelld. Sokkelon alku sujui hyvin, mutta
sitten KasiMesin paa osui vahingossa yhteen
liaaneista.

TSUP!

Peli palautti KasiMesin sokkelon alkuun, ja Mesi
joutui aloittamaan sen uudestaan.

Mesi suuntasi KasiMesin paattaviisesti kohti
liaaneja. Han paasi taas helposti siihen kohtaan,
jossa oli dsken tippunut. Mesi keskittyi erityisen
tarkasti, ja tilli kertaa han onnistui ohittamaan
hankalan liaanin ilman osumaa.

Mesi tuuletti mielessdin.

Mutta liian aikaisin, sill4 juuri silloin KasiMesi
kompastui maassa lojuvaan liaaniin ja kaatui

mahalleen.
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