
Sisällysluettelo

Johdanto

Pelaajalle

Pelinjohtajalle

Tietoa aikakaudesta

Valmiit peliasetelmat

99

117

Oman peliasetelman luominen

Pelikirjat

Toiminnot

Yhteisöhahmot

Keskushahmo

Pelisäännöt

Turvallista pelaamista

Peliin valmistautuminen

Pelaaminen

Pelikerran kulku ja aikataulu

Noitavainot ja noitaoikeudenkäynnit

Kirjallisuutta ja lisätietoja

16

26

Pelinjohtajan rooli

Pelinjohtajan periaatteet ja toiminnot

Peliin valmistautuminen 
pelinjohtajan näkökulmasta

Millainen oli keskiajan maailmankuva?

Noidat ja noituus

Alkemistit ja alkemia

Astrologit ja astrologia

Erilaiset ajat ja aikakaudet

Keskiaika

Uusi aika

Elämää maaseudulla

Elämää kaupungissa

Hovielämää

Laki ja oikeus

Rikos ja rangaistus

Kirkollinen oikeus

10

15

22

29

32

41

46

62

73

96

100

102

111

112

118

119

121

124

128

129

132

134

136

138

140

143

144

145

148


