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Johdanto

Osa 1 lkdtasoinen kieli ja kehitysvaiheet

Kielen- ja mielenmaisemat

Varhaislapsuus, alle 3-vuotiaat
Varhaislapsuus, 3—4-vuotiaat
Varhaislapsuus, 5—6-vuotiaat

Lapset 7-8-vuotiaat, ensilukijat
Varhaisnuoruus, lapset 9-12-vuotiaat
Nuoruus, 13—15-vuotiaat

Nuoret 16—19-vuotiaat — YA eli young adult

Osa 2 lkatasoinen kirjoittaminen

TUNTEET - psykologinen turvallisuus kirjoittamisessa

Turvallisuuden ankkurit
Lasten ja nuorten kauhut ja kummitukset — miten jannaa saa olla

TEKSTI — mita lapsi ymmartaa eri ikdvaiheissa

Lauserakenteet
Aikamuodot eri ikdryhmille
Adjektiivit

Paikka ja sijainnit
Abstraktiot

Vertauskuvat

Nakokulmat

Sosiaaliset teemat

TARINARAKENNE - klassinen kaava tuo turvaa

Sankarin matka - Olipa kerran ja sen pituinen se
Quest-rakenne
Eepokset esimerkkeina
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Satujen ja seikkailujen arkkityypit

Sankarin ikd ja miksi sillda on merkitysta
Quest-juonityyppi vai Sankarin matkan rakenne
Sankarin matkan 12 vaihetta lasten ja nuorten tarinoihin

TARINATEKNIIKAT — miten tukea tekstia
Dialoginen lukeminen, alle kouluikdiset
Kuvat ja visuaalisuus eri ikdvaiheissa
Typografia
Fonologia

TIETOKIRJAT - faktasta elamykseksi
Kirjan sisdinen konsepti — keinoja koukuttavuuteen
Lahteiden kaytto lasten ja nuorten tietokirjoissa
Miten yhdistaa tutkimustieto tarinan suunnitteluun

OPI PARHAILTA - kdytdnnon esimerkkeja lastenkirjailijoilta
Case Fanni Emotions — psykologien kehittdma tunnetaitosarja
Case Tittamari Marttinen — sarjoja ja satoja kirjoja
Case Tove Janssonin Muumit —ylisukupolviset seikkailut

Osa 3 Tarpit ja treenit
Sylitettavat
Lapset, ensimmaiset lukukirjat
Lapset, seikkailut
Nuoret
Nuoret aikuiset — YA

Yleisohjeet — kaikki ikatasot
Lopuksi - Sinulle, uuden lukijakunnan kasvattajalle

Lukemisto, ldhteet ja inspiraatio

Kirjoittajasta & kommentteja
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